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Epilepsy Warning 

Pleaie read before uting ihis video gome system or ollowing your children lo use It j 

Some people are susceptible lo epileptic seizures or loss of consciousness when exposed to 
certain Hashing lights or light patterns in everydoy life. Such people may have o seizure while 
welching certoin television imoges or playing certoin video games. This may happen even if the { 
person has no medical history of epilepsy or has never had any epileptic seizures. 

If you or anyone In your family has ever had symptoms related lo epilepsy Iseizurei or loss of 
consciousness] when exposed to fleshing lights, consult your doctor prior to playing. 

We odvise that porents should monitor the use of video gomes by their children If you or your 
child experience any of the following symptoms dizziness, blurred vision, eye or muscle 
twitches, loss ol consciousness, disorienlotion, any involuntary movement or convulsion, while 
ploying o video gome, IMMEDIATELY discontinue use end consult your doctor. I 

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE 

• Do not stand too close to the screen SH o good distance away from the television screen, os 
far owoy os the length of the coble allows 

■ Preferably ploy the gome on a small lelevision screen. 

■ Avoid ploying if you ere tired or hove not hod much sleep. 

• Make sure that the room in which you ore playing Is well lit. 

• Rest for at leost 1 0 lo 15 minutes par hour while ploying a video game. 
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Sfarfing Up: How to Use Your Sega Saturn 
System 

This CD-ROM can only be uied with 'he Scrum Syttem Oo not attempt to ploy thU 
CD-ROM on any other CO ployer-domg >o may domage ihe headphones and speakers. 

1 Sel up your Sega Solum syslem by Following ihe Instruehons In yeur Sega Saturn System 
Instruction Manual. Plug In Control Pod 1 . For 2-piayer games, plug in Control Pod 2 also. 

2 Ploce the Sego Soturrt CO-ROM, label side up. In Ihe well oF the CD tray and close the lid 

3 Press the Power Button to load the game The game storls oFler Ihe Sega Sotum logo screen 
II nothing oppears, turn the system OFF and moke sura it is set up correctly 

e If you wish to stop a game In progress or the gome ends end you waul lo raslarl, press Ihe 
Reset Button on the Sago Sotum console lo return lo the Game's Title Screen IF you wish lo 
return to the Control Ponel, press Buttons A, B, C and Slats simulloneausly at ony time. 

S |F you turn on the power without mserling o CD, the Audio CD Control Panel appears. IF you 
wish lo play a game, place the Sego Saturn CO In the unit, press the D-Button to move the 
cursor to the top left button on Ihe Coniiol Ponel, and press Start The opening screens oF o 
Come will oppeor 

liiiportonh Your Sega Sotum CD-ROM contains a security code that allows the disc to be read 
Be sura to keep the disc clean and handle It carefully IF your Sega Sotum system has trouble 
o-'j-img the disc, remove the disc and wipe It carefully, starting From the centra of the disc ond 
w-u>iig straight out rewords ihe edge. 

Nole Guo'dian Hgrors is For one to sl« players, 
t Sega Saturn Syslem 
I Control Pod I 
'3 Control Pad 2 



Sword or Sorcery? 



The Guardian Heroas or« o group of odvoniurar} who lov* nodung mar* ihon axcilemenl ottd 
odventura Thay'v* bonded log*<h*r « e saorch ior o Ugendory iword, >h« one which is 
supposed lo have soved )h* workJ m encienl times One day, Hon ion* ol the Guardian 
Heroes) is waUmg m the forest when he comes ocros a sword stuck in the rocks Hon uses his 
incredible strength to pull the sword out 


Taking it bock to the Guordion Heroes heodquatlers. 
Hon shows rl to his IriendL CouU this be the legendary 
sword? Suddenly o stranger bursts into the Heroes 
HQ As she is woming the Guordion Heroes to boot o 
hosty retreat, the Royol Knights airive, under orders 
From the King's odvisor Kanon to Find the ancient 
sword. Whol the knights don't know is ihol Konon is 
planning to take control of the kingdom after 
destroying the sword 

Konon must have the sword ot any cost, ond the 
Heroes wont to know why The onswer to that question 
will tokc the teom m o quest ocross iFte lortd. duough 
bottle oFier thrilling battle Every decision counts in this 
sword ond sorcery Fontosy Moke the right ones ond 
bring the Guardian Heroes to victory Moke the wrong 
one. and the sword will foH mlo the hands of dorkness 

Pick o choracter to chollenge Konon's evil scheme. Or 
enter the VERSUS MODE where up to six ployers 
can battle agoinst each other to find out who the real 
Hero isi 




Take Contrail 



Pre-game Functions 

Directional Sutton (OSuttonJi Move> higMighier, tcroUt rtirough ervscreen exptanohon* 

Start Sutton (Start): Selecit Mode, selects voneus seliingi 

Button Ai Selects settings 

Button S: Cancels selecHens 

Button O SeWds settings 

Note: Buttons X, Y otsd Z ond the left ond Right Shift Buttons hove no piegame functions. 

Game Functions 

Directional Sutton ( O Sutton): Moves die chor octer forw or ds ond bockwotds on the screen, 
left Shift Sutton (Sutton 1): Jumps the chotoder one level towords the for side of the battle 
oreo 

Bight Shift Sutton [Sutton R)t Jumps the character one level towards the neat side of the 
battle orea 

Slort Sutton (Start): Rouses gome, resumes game when paused. 

Button A: Defends choiocter ogainsi attack Comtnonds ouxiliary chorocter to ottack (see 
page 16). 

Button S: Rederms nermol strength attack 

Button C: Performs poweifol oltock Forwords ihraugh messages 

Button X: SelsUndeod Wernor edton (see page 16] 

Button Y: Jumps one level towords the for side of the battlefield When the character teaches 
the for side, pressing ogoin mokes the chotoder (ump to the neor side of the bottle field. 

Sutton Z: Performs o m ogicol oBock 
Notes 

* The settings hssed ob ove ore die defouh button settings To cussomue button fundiorts. see 
PogeB. 

* See Here Are The Heroes, poge 1 4. for on eicpfonahon of eoch choracter’s Special Altacki. 


For one or two player games 

Cenfro) Pad On* makss gom* dacitient- CoMro) Pod Two only coMroli rh* chorodar 
movemanti lor ployaf two. 


For 3+ Player games 

With ih* 6-Play«< Adaptor ImU Mporoxlyl. up to 
paopi* eon ploy in lha VERSUS MOOE Altoch ih* 6- 
Ployei Adaptor to Control Port 3 on Ih* Sago Soturn, 
than altoch Cenlrol Pad> (wid taparalaly] to lha ^ 
Ployar Adaptor Make wra 10 plug th* Conlrol Podt to 
tha appropriol* larminalt on the 6-Ployai Adaptor 
jtfarhng with I P) Sa* page 9 for more detail} on 
making piagam* dacilioni in gom*} with Ihrae or 



Starting the Adventure 

l< you'ra udng a boekup RAM Corindg*. choot* 
whara to More odvantur* doto-m ih* intarnol hard 
RAM or In th* eonndg* memory Uw ih* O-Bullon to 
move th* highlighter to on option artd prait Sutton A 
or Cto talaci 


Ahai ihot the iloiy inlioduelion bagini. Prait Sion to 
forward to Ih* TtH* icraan If you don't talaci an 
option, o demo tiortt oflai o law momants Pratt Start 
at ony lima to return to Tit)* tcrean. In tha Till* tcraan. 
choota from STORY MODE, where you toke a 
choroclar (or two In twoployar gem*i| through the 
Guordion Haroai advantura. VERSUS MODE where 
from on* to ih pfoyari botti* each other, OPTION 
MODE whara you con ta* Adveniur* data ond 
change gam* poramalart; and LOAD >1 you wont to 
conhnu* a lovad gom* 
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Option Mode 

In tS* OpKon Mode, lolte o look al game dole, listen to Ihe game's BGM and sound effects, 
and sel button functions and other gome porameters. 

DIP Switch 

In this option, you set various screen messages to 
display or not disploy, set the difficulty level and set 
other gome options. Highlight on option ond press the 
D Button left or right to change the setting. To exit Ihe 
screen, press Start or highlighi EXIT and press Button 


Level: Change the game's diffieulry level. You have 0 
choice of EASY. NORMAL or HARD. In the EASY 
level you hove 99 Continues, In the NORMAL level you 
have 9 Continues, ond in the HARD level you hove only 3 Continues The opponents ora 
loughai lo beat in the NORMAL and HARD levels, but you'll see some things you won't see In 
Ihe Easy level. .. Are you Hereie enough lo toka on the choHengaT 

Reset Key: Change the buttons used to reset the gome lused to exit to Ihe gome Iniro) You 
have four choices. 

L^iar Friendly: Turn this ON to moke life easier for youisell, OFF to keep you on your toes. 
Play Demo Time Limit: Take □ break from Ihe gome by selecting OFF and watch the gome 
demonstration Select ON to limit the omount of time lha demo Is displayed 
Pauiso Disployi Seicci ON to shew your character's Slots window when lha gome Is paused, 
o< OFF lo leove the pouie screen clear 



Stats Window 


1 Levol 
' Hit Points 
< Mogic Points 
S Strength 
G lislelligance 


7 Agility 
G Exporionce 
» NextLovol 
.10 Vitality 

'11 Mental Protection 
12 Luck 



Hit Combe Dieplayi Sefeci ON to show the effects of speclol otlocks [a counter appears, 
I %)iiciying the number of hits the opponent takes) 

Audio: Listen to Ihe game in MONO oi STEREO sound. 

Enemy level Display: Select ON to see whoi you're up ogoinst, or OFF lo keep your 
ouponani’s strength a big surprise! 

Next Exp Disploy: ON displays the number of experience points remolnlng before you 
'each Ihe next level, ond OFF leoves Ihe screen clear. 

Exit: Returns you to Ihe Option Mode screen. 



Key Config 

In the KEY CONFIG option, you set the gome's 
button functions. Highlight a button on the screen end 
press the D-Butlon leh or right to change the button's 
funchon. To exit the screen, press Start or highlight 
EXIT and press Button A or C. 

Button Options 

• Defend against an attack 

• Normal Altock 

• Powerful Attock 

• Command (to move Undeod Warrior - see page 1 6| 

• Change level in battlefield oreo 
■ Magic 

• Move back one level In bottlelleld orea 

• Move forword one level in battlefield area 

When you're done setting the buttons, select EXIT 

P/ayer Settings 

Set up a dotabase to sove you ond your friends' VERSUS MODE victory data in this option. 
The ployer who wonts to Create or change the databose highlights the PLAYER SETTINGS 
option and selects It with Button A or C. Once In the Ployer Settings screen, press Button A or C 
to see the options. 

In the Ployer Settings screen you hove four options: 

END. EDIT DELETE and SELEa If you want la add 
new data, highlight on empty space and press Button 
A or C. then highlight EDIT with the D-Buttan and press 
Button C. A box oppears oround the first letter space 
(you con create o name of up to three letters) Press 
the DButton up or down to cycle through the letters, 
and when the correct letter is displayed, press the D 
Button right to highlight the next letter in the name. 

When you've Rnlshed entering a name, press Start or 
press Button C highlight END and press Button C 
again to exit the screen. 

To ossign a nome to a Cantrel Pad, enter the Data screen using the Control Pad you'll ossign the 
dolo to, press SELECT, ond highlight the nome with the D-Button. Press Start to exit the screen 
Any VERSUS MODE Bottle scores mode with thot Control Pod are now added to the nome's 
database (see page I 2 on how to access ihe scores in the database). 

Select the DELETE command to get rid of cfoto you no longer need. Highlighi DELETE with the 
Control Pad and press Button A or C A confirmation window appears. If you’re sure, highlight 
YES and press Button A or C. If you change your mind, press Button B or highlighi NO ond 
press Button A or C. Select END when you’ve finished inserting or deleting dolo and press 
BuHon A or C to exit the screen. 
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Explanations 

Selec) rills >0 occess riie following opKons GAME EXPLANATION to see on on-sc'een 
eii’lonotion of Control Pod functions, and CHARACTER MOVES, which details oil choroclets 
ollacks. Highllghl either option and press Button A or C to open the screen. 

To cycle though the gome explanations in GAME EXPLANATION, press the D-Button up or 
down. To exit ihe screen, press Button B or Start, 
in the CHARACTER MOVES option, highlight any 
charocter and press Button A or C to view that 
chorocter's attacks if the character has too many 
ottacks to fit on the screen, press the 0-Butlon up or 
down to scroll through the explonotiens. To exit the 
screen, press Button 6 or Stort. To exit the CHARAC 
TER MOVES option, press Stort. 

Note: Only chorocters you've olteody met in the 
gome are shown on the screen. 


Versus Mode 

in this mode, it's survival of the littesti Up to six chollengers meet In o human |ond Inhuman) 
demolitien derby. The winner is ihe one left standing when the dust clears To battle with more 
than two ployers you need a 6-Player Adaptor and one Control Pod for each player (all sold 
sepaiotelyl 

Versus Mode Baffles 

You have two battle choices available In the VERSUS MODE. In the TIMED battle option, the 
winner is the person or team which has the most Hit Points remoining ofter Ihe lime period 
expires Or try for the endurance record in Ihe UNLIMFTEO TIME battle. The set-up for both 
bottle types Is as follows. 

Higlilighi your choice with any Control Pod and press Button A or C to open the Chorocler 
Select screen. You con select ony character you've encountered in the Story mode, including 



Wliich«v«r pleyar praues Start ond occauas the Tima Sonia xiaen makes lha satlings in lha 
Challaflgars Kraan (o yallow mdicolot oppaors ol the right stda oT the xtaan to tall you which 
Control Pod it octiva) Highlighl lha tatting you wont to change and press Sutton A or C, than 
chonga lha taning by pressing the D-Button up, down, lah or right. Options ora displayed 
below: 



Note: Choraclers, Skill Points, Laval, and Team assignment con all be sat to Kondom. Select the 
? mark (or rondom assignment 

(X Moyer: SaUct who controls lha choroctar In one-ployar bottles, your choices ora ) P 
(Ployar conlrolladl or CPU IComputer controlled) tf two players ora competing, the ^lOicas 
ore I P, 2P ond CPU. H you hova O 6-Ployer odoptor, up to six opponents con loca eft m o 

2' Character Icon end Name: Press Button A or C to access the choroctar choices, then 
press the D-Button up or down to cycle through the chorocler lists and left or righi to highlighl 
o porhculai chorocter. Press Button A or C to select the choroctar 
T Stats Typo: This option determines how Skill Points ore ossignad to the bolllars. Skill poinli 
con be ossignad to one or more of the six Skill oraos (see Skill Assignment below) Choose 
from tO(T. whara you odd Skill Points to lha chorocter yoursaK, EQUAl to hove the 
computer ossign Skill Points oulomotlcolly, ond RANDOM to let the computer rondomly 
pick EQUAl or EDIT 

' j ExpariaiKa Laval: ftek the Chorocter’s level of experience. 

.S Team Orowping: Add o Ktllc more excitement to the bottle by selecting chorocters to 
battle os o ttom or teoms In Teom ploy, the winners ore the leom with the least amount of 
damage (In the I Minute bolHe) or the lost member left standing (in the Unlimitad Time 
batHel. Assign characters to ana of six teams: from A to F 
Once you’re lohified with the settings, press Start, ond o confirmation window oppaors Salaci 
YES if you're raody to go on to the next screen, or NO if you wont to chonge the settings. 
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skill Assignment 

|| you'v* chosen EDIT or RANDOM In Ihe Slots Type 
oplior, the next screen Is the Skill Assignment screen. 

The chorocter, Control Pod number, Team and Level 
ore displayed at the lop of the screen. You con assign 
the Skill Polrrts to the following areas: 

STR. (Strength): Domoge you con inflict on the 

opponent 

VrT. (Vitality): Domoge you con lake From on 

INT. (Irrielligencelt How well you con use magic 
MEN. (Mental Protection): Protection ogainst mogical attack 
AGL lAgilily): How last your character moves 

LUC. (Luck): Improves your chances of being missed by oHocks or making on oltock success- 
fully 

The lolol number of pornH you hove to work with ore displayed above the Skill areos chart. 
Highlight a Skill by pressing the D-Sutton up or down, and press the D-Butlon right Id odd Skill 
Points lo thol area. The points appear in red. II you wont to reossign points, highlight the Skill 
and press the D-Butlon ieh to toke the points away. 

If you've chosen EQUAL, the characters’ Skill Points ore oulomoNcolly assigned by the 

The compelilior begins on o field picked at random by the computer. At the top of the screen, 
the competitors' icons are displayed, along vnlh eoch choracter's level, remaining Hit Points and 
remaining Magic Points. Player<onlrolled characters start out with a morker next to them, 
rhciw.ng which chorocter is being controlled by which ployer 



Battle Scores 


Don't fors«< W chock out the slots lor th« ployers ond cheraelors in th« Etolric ScOKs soeliont The 
Bottle Scores dolobose saves oil records for the VERSUS MODE battles that have token ploce. 

Character Scores 

Toke a look ol the list of choracters which hove battled 
in the VERSUS MODE The First ccriutnn shows the 
number of bottles wen, the second column shows the 
number of balHes that chorocter has portkipoled in, 
the third shows the win percenloge Scroll through the 
scores by pressing the D-Button up or down 
Player Scores 

This shows the current score lor oil ployers The first 
column shows the number of bottles won, the second 
column shows the number ol bottles ihot chorocter has 
porticipoted In, the third shows the win percentoge 
Reset Character Score 
To reset the KOres. press Button A or C, ond a confirmohon window oppaors If you wont to 
reset the scores, highlighr YES and press Button A or C. If you reconsider, highlight NO and 
press Button A or C Exit the screen by pressing Start or by highlighting EXIT ond pressing 
Button A or C. 

Reset Player Scores 

Resetting is done as in the Reset Cherocler Score ophon Press Button A or C. and o confirma- 
tion window appears. If you wont to reset the scores, highlighi YES ond press BuNon A or C, 
ond if you reconsider, highlighi NO and piess Button A or C Exit the screen by pressing Start or 
by highlighting EXIT and pressing Button A or C. 

The KEY CONFIG PLAYER SETTINGS and EXPLANATIONS oplrans are os m the 
OPTION MODE !see poges 7-9) 

Story Mode 

In the STORY MODE, you start out by picking o 
chorocter (in Iwoplayer gomes. Ployer Two picks o 
character as well). Cyde through the Guordion Hero 
team unni the chatocter you wont to use is di^loyed, 
and press Start to select the character. Note that two 
players cannot use the some chorocter. 

The story begins at the Guardian Heroes heodquo'’ 
lets, with Hon showing ofl his new swoid To fotword 
through the conversations, press BulSon C In comes 
Selenal 

As the gome progresses, you ore confronted wHh various opponents which you hove to defeat 
in order to move closer to your gool You must also moke decisions on where 10 go and what to 
do. Think before you onswer questions, becouse they affect the rest of your odvenlure Select on 
answer or direction by highlighting it with the D-Bulton and pressing Button A or C. 
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On the Battlefield 

As ir >fte VfRSUS MODE, all battlers' Icons appear ol the top of the screen. The green bar 
shows the number Hit Points retnoining, ond the blue bar shows the number of Magic Points 


I 


Character Icon 


H. P./M. P. Remaming 



Fight: Win or Lose 

As you mate your way through the enemy forces, seeking your goal, you goin Level Ups. Each 
Level Up allots you a number of Skill Points, which you assign to various Skills {see page I f For 
[Tvore details!. The more opponents you defect, the more Level Ups you receive and the more 
powerful you become, so don't shirk your shore of the fightingl 

Ifyou lose oil your Hit Points but hove Continues 
remaining, the Continue screen oppeors. You hove 
three choices; to CONTINUE the gome from where 
you were defeated, to TRY AGAIN from the 
beginning jin which cose you receive oil the Skill 
Points you've earned so for) or to GIVE UP. in which 
case Gome Over oppeors, followed by the opening 
Introductions. 



Here Are the Heroesl 

on MroducHon b lh« Guonlion Karom bom and Ihoif aRbv AJI tfw movat ota thown o> 
if padotming lha oaock b lha ngb Whan oBoclimg b tfb tail, mnof db cenIroU ihown. 

Somuef Hon 

OriginoUy o mambar of >ha Royol Kmghti 6lua laom, ha 
dacidad b haod owl mb iha world ond bacoma a wondarmg 
odvanlurar Ha comat ona of >ha mot) powadwf twordt avar 
lorgad. o lagand In iImH 
Spaclol Tachniquot 
Han DynonuM 4' b-a • ft or C 
Hon Spacbl ft 
Hon Finol: 4' 41 

Hon MoKimum (nudbtf) 4 4 ft or C 
Hon Mirocia [midoa) ft (pcaw ond hoidj 
Hon H)^af/Hon Sficbry C 

Mogk 

Hon ftumingt 4 • Z 

Randy M. Green 

Rondy hot baan tlvdying lorcary for mony years. While bking 
o brack From his stvdias, ha mal Hon ond >he other Guardian 
Heroes. Ha decided Ihol ihe besl way ta hone his skills wot by 
irovallirtg with ifw other haroat. Hit companion and laKow 
sorcerer is Edword M Nortdo (you moy eoR hen Ed) Rondy is 
o thy fallow, but hopas b ovaccoma bus by odvareunng wi#> lha 
Guordbn Heroes 
Special Techntqwes 
Ooncmg Wind Si^ 4 4* ft or C 
WoRofWindSbff 4b*a ■ ft 
Halltlofl Combmotion ft (rapaob dl y) 

Triple Skull Stomp (midalt): 4 1 * ft or C 
Magic 
E-Mox. ft * C 

Super Magic Fireball 4^ * Z 
Super Mogic Fitawoll 4 T * Z 
Super Mogic Thunderbolt ^4 ^ * Z 
Super Mogk lea World 44 • Z 
Super Mogk Tornado *a^4 f * Z 
Super Mogie Fira ftloear ^44*^ * Z 




Ginjiro Ibushi 

Ginjira it a ninja, trovsllmg in saorch of lh« lagandary twofd 
Muiamato* which is supposed So be so powerful iholit has 
acquired a soul. Because of hit desire le see itM legendary 
iword. Girtjiro decided to join the Gvardion Heroes team 

Special Technique! 

Reverse Mirage Sword « B or C 
Vocuum Humon Top- 4" B or C 
Shadowiest Oosh- •*•*•*•* 

Mcrage Sky Dance. f >- B or C 

Mirage Spin Surprise Altoek (midtotij, ♦ B or C 

Shodowlest Kick (midair). •I"! • B 

Reverie Thunder Kick Imidalrj 4i4> *C 

F^cfnell 4 iT|-»4.Z 
Thunder Palm. ^4^^ * Z 
Thunderspell 4- T • Z 
Thunder Transformalion. 4> 4> ■ Z 



Nicoie Neoie 


Nicole IS o misehieveus bul devout detic She hot gene with the 
rest of the Guardian Heroes believing diot it would be an 
mieresting chonge of poce. She herseH is on eptimisi ond tries to 
see only the good in people, but it's best not to moke her too 
angry, os the is also copoble of costing some very powerful 
spells Perhaps she's just tricking everyone into thinking she's o 
nice girl. Perhops not - she's full el secrets.. 

Special Technique! 

That Hurts! Ts-» » C 
Holy Turn. 4r 4r < B or C 
I'm Mod Now 8 and C 
Smiley Srolf C repeatedly 
Midair Smiley Staff: C repeoledly 
Rot kot Jump, •it V B or C 



Fue 4r'»-»'f z 

Barrier 4 4 - Z 
Healrng 4 t Z 
Smrloy ->4^ 4.Z 



Specia/ Characters 


Undeod Warrior 


Tfiis Mytlsnoui Itnighl woi bfoughi bock from Ihe gtove by 0 
power ^ar greofer lhan lite HmH. New on Ibe side q{ Ihe 
Guardian Heroes. Ihe Undeod Warrior follows Ihe Heroes 
commends Commondlrg ihe Undeod Warrior is done as 

Press Button X to call up Ihe Commands window. Cycle through 
the choices by pressing Ihe D'Bullon left or right. 




Serena Corsaire 


Commander of Ihe Royal Knighls Red Team, Serena has 
decided to side with ihe Guordian Heroes. She seems to knew 
oboul Ihe sword Hon hoi found, bul has yet le reveal her 
information to Ihe Heroes. Who is she really, and why is she 
helping the Guardian Heroes? 
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Battle Tips 

• First oF all, you con't win unlau you survive. Moke sura you use the Defend lachrriqua (Button 
A IS the deFoull Defend command] whenever you're not anocking. Your chortces ore greatly 
unproved if you defend yourself. 

• Mony opponents attack using mogic or speed techniques. Use the level jump technique to 
ovoid being hit by these types of techniques. 

• Use the midair recovery technique whenever on opponent throws you. White In mid air, press 
Button A or C to lond on your feet, otherwise your opponent con continue the ottock until you 
are defeated. 

• When you’re hit by o powerful ^ell or attack, you ore temporarily dazed. When this 
hoppens, press Button A repeatedly, or press the O-Butlon in a circle until the chorocter comes 

• Magic Is o powerful tool, but your choroclers only hove a certain number of Mogic Poinls. 
Don't rely on your Magic exclusively, or you moy find yourself down and oull Another reason 
lo practice your other altocks Magic Points con be recovered by performing Special Attacks! 

• Eoch Hero starts out with o given amount of ability in each obil'tty area (see page 1 1 1, so 
each chorocter needs to strengthen different abilities to be successful. Watch your choracter 
as he or she fighls and corscentrole on the charocler’s weaknesses when assigning Skill Poinls. 

Handling Your Sega Saturn CD-ROM 

■ The Sego Saturn CD.ROM is intended lor use exclusively with the Sega Sotum System. 

• Be sure lo keep the surface of the CD-ROM free of dirt and scratches. 

• Do not leave it in direct sunlight or near o rodialor or ether sources of heal. 

• Be sure to lake on occosionol breok during extended ploy, to rest yourself and the Sego 
Solurn CD 

Warning lo owners of projection televisions: 

Still pictures or images may cause permanent picturetube damage or mark Ihe phosphor of the 

CRT Avoid repealed or extended use of video gomes on lotgoscreen projection televisions. 
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DEUT5CH 


Epi/dpsie-Warnung 

&i1l» !•«•« $1* di*ie Hmwats*. b«vor Sw d>«Mi Vidaojpiat-Sytiwn benutzan o<lai Ihra KxKl*r 
dontil >p n l»n lotwn 

menthon ^tonan konn at 2u aplaplocKan AnfolWn odx bawuSttetnulO'ungan kommen. 
wofln «• batlimmian BlilziKhlarn odat lichta^luan im tdglichan Laban outgasaLzt Hnd D<asa 
Personan k6nnan acnan Anfall arlaidan, wdhrend iia batJimmian Fernsahbildarn ouseesatzl stnd 
odai baihrnmla Vidao^ala banuuan. Es kSnnan ovch Partonan dovon bairoffan ie<n. daran 
K>aokangaKh<hla bidong kaina Epilapua ouKvaiil und dia nia zwor epilapAKha AnFdlle 
gaKobi hoban 

FoUi bai Ibnan oda> einem Ihrar foaiilianmrtgbadaf uMar Einwvkung von Bl>tzkchla<n ma 
Epilapaa zuiommanhbnganda Symptoma (Anfblta oda' BawuftlwinsMbrungan) aufganalan 
Sind, wandan Sia sich on Ihran Arzi, bavor Sie das Spial banulzan 

Ebam soUlan ihra Kindai bai dar Banuizung von Videospialan baouKichrigan. Solban bai Ihnan 
odar Ihiani Kind watvand dai Banvizung ames k^daospials Symplonia wia Szhwmdalgabhl. 
SabsIBrungan. Augan oda> Muskaizuckungan, BawuBisainivaduil. Dasonanhailbart. laghcha Art 
von unbaiwiikgan BaivagiMsgan edai Kidmpien oubralan. so baandan Sia SOFOfiT dos Spial 
und konsglharan Sia Ihran Arzl 

VOUKHTSMASSNAHMEN WAHREND DER BENUTZUNG 

• Hoban Sia sich mchl zu nob om B4dKbirm ouf Sazan Sia SO waH vom farniahbildscbiim j 
andarnl. vna as dia longe das Kobals gesMiel 

• Varwandan Sia Kk die Wiedargoba das Spiels ainan moghcbsl klainan Farnsahbildiehirin 

• Spialan Sw nicbl, wenn Sia muda sind odar mcht ganug Scblol gahobi hoban 

• Achtan Sia doroul, doB dar Roum, in dam Sia spialan, gut balaucblat ip 

• Ruhan Sia ach wdhrend da< Banuizung amas Vidaospials mindaslans 10 bis IS Minutan pro 
Swnda ovs 



Startvorhereitung: Benufzung des Sega 
Saturn-Gerates 


Qitte CMOM konn nur mil deffi Sahirn-Gerd> vsrvrende' w*fden Versuchen Sie nieht, 
diete CD*ROM mit irgendeinent anderen CD-Spieler abiuspielen, w«i! dodurch 
Kep^horsr und loiAprechst bejchddigl warden kdnnen 

I Nskman Sia Ihr Sega Salum-Gerdl gemaD den Anweisungen in dai Bedienungsunleiiung in 
Benieb SchlieOen Sie dos Confrol Pod I on Flir Zwei-Parsonen-Spiela schlleOen Sie das 
ConITol Pod 2 ebenfolls on 

2. legen Sie die Sego Sonjrn CD-ROM mil obenliegandar Etikeitanseiie >n die Mwlde des CO- 
louKverks, und schlielSen Sie den Plattenlochdeckel. 


I 


3. Drucken Sie die Nelztosle (POWER), urn dos Spiel zu loden. Dos Spiel beginntnoch 
E'scheinan des Sego Salurn-Logos. Falls nicKts geschiehl. schalten Sie dos Gerol aus, und 
vargewissem Sie sich, doR es nchtig ongeschlossen ist 
4 Wenn Sia eln Spiel miliendrin obbrechen wollen, oder wann das Spiel zu Ende itf und Sie es 
erneut slorten wollen, drucken Sie die Rbckslelllasfa on dei Sega Sohirn-Konsole. um den 
Tiielbildsohirm des Spiels wleder auFzuruFan. Durch gleichzeitiges Drucken de< Taslen A, 6, C 
und Stort kdnnen Sie lederzei) oul die Konlrolllalel zunkkscholten. 


S Wenn Sie dos Geidl einschollen, obne daO sine CD eingelegt ist, erscKeini die Audio-CO- 
Kuiiitolhokel oul dem Bildschirm Um ain Spiel zu spielen, legen Sie zuersi eine Sega Soturn- 
CD m dos GerdI ein. donn bewegen Sie den Cursor mit hlilfe des Steuerkreuzes zur oberen 
linken Toste der KontrolltaM und driicken Stort Doroulhin ersebeinen die 
E iileitungsbildschirme des Spiels. 

Wichlig’ Ihre Sego Saturn CD-ROM-Disc entholt einen Sichedieilscode, der dos lesen der Disc 
geslanet Hallen Sie doher die Disc stets sauber, und behandeln Sie s'le sorgldlHg. SoHle Ihr 
Sega Saturrv^Terdl Schwierigkeilen beim Lesen einer Disc hoben, nehmen Sie die Disc herous 
und wischen sie sorgFdiKg ob, wobei Sie geradlinig von der Mine zum Rond wischen 


19 



1 Sego SolufrvGerei 

2 Control Pod 1 

3 Control Pod 2 


Schwert oder Hexerei? 



Dw Guordion Hvroes wid ein« Grvpp* von Abenteurofn. dw Avlrogung wnd Abontover iibar 
alias liaban $ia hoban skh zusommangascMouan ouf dar Svcha nods tinun lagenddran 
Sehwaa, dam mon nodrsogl. doB as in oban Zailan At Wall gaiaBal hoba Enas togas, oh 
Han (ainar da< Guaidion Heroas) dutch dan Wold siraill. siOAl at ouf an Schwatl. dos in enetn 
Felsen slack’ Hon ziaht dos Schwatl md samar ungloubbchon Krafi herous 
Hr nimmt as mit turn Kou^uonia’ dat Guardian 
Heroes und Migi as semen Fraunden Kbnnia dies dos 
legenddra Schwan sem? PIdizhch slutzf ame Framda m 
das Houpiqvoitiat dat Hetoas WOhtand s« noeh d>a 
Guordion Haroas woml. tosch dia Fluchl zu ergraifati. 
komman dia Royol Kmghtt on, dia von Konon. dam 
Serolei des Kdmgs, dan Bafahl arhallan hoben, das 
olte Schwait zu Findan Die Rdlar ksnnan niehl vtissan 
doB Konon vothol, die Herrschofi Sbat dos Kdnigtaich 
Zu ubamahman. nochdetn at dos Schwatl zatsion hoi 

Konon will dos Schwatl um jedan Prais hoban, und da 
Heroas woKan wtssan watum. D« Suctia noch dar 
Antwort ouf diasa Froge wird dos Team dutch dos 
gonze land luhren, von emar oufragandan Schlocht 
zur ondaran Jade Enlscheidung zdhh m diaser 
SchwafSundHeiatasPhantosia Wann Sia (ha richagen 
tiaffan. warden $ia die Guordion Haroas zum Sieg 
hjhran Abat wann Sie ama Uscha Enschaidvng 
Iraffan, Idlh dos Schwan m eke Honda dar Vosoflan dar 
FinsMtnis. 

Suchan Sia a>na SpieJFigur aus> um Konons ubien Plon 
zu du’chkteuzan Oder akinnaran Sie dan VERSUS 
MODE in dam bis zu seehs Spieler gageneinondar 
kompfen konnan, um hetnuszufindan. war det wohre 
HaU isti 
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Ubernehmen Sie die Kontrollel 



Vorbereitende Funktionen 

Steuerkrcui (Richhingstoste): OienI zum Bewegsn d«s Ma<4(iarungsbatlLsns, ISR' 
j - 'm Etloute'ungen durcMoirfafl 

Slart-Tasle (Start): Dienl zur Wohl des Modus und veracbiedener Einslellung«n 
Taste A: Dienl zu< Emgobe von Einslellungen. 

Toste B: Dierrt 21 K AnnuHierung von Wohlen. 

Taste C: Oiem zur Eingobe von Einstellungen. 

Hinweis: DieTosien X, Y und Z sowie die UnVeund rechte Umschalnoste hoben Eeine 
- unkiionen ouf den Vorberaitungsbildschimian 

Spi'elfunkfipnen 

Steuerkreuz (Riehtungstaste): Dienl zvm Bewegen der SpiaHiguT noch vorn und hinten out 
dem Bildschinn. 

Linke Umscholttaste (Taste 1): LdAl die Spieltigui vm eine Ebene zum hinleien Ende des 
Kampfbereidis Sfumgen. 

Rechte Umsckottloste (Taste R): IdAi die SpieKigur urn eine Ebene zum vorderen Ende des 
Kampibereichs springen. 

Start-Teste (Start): Dienl zum Unlerbrechen/Foitselzen des Spiels. 

Taste A: IdSidie Spi^hgur Angriffe obwehren. Ia6l die HiKsfigur ongre'ifen (siehe Seile 33). 
Toste B: Fi^ nonnole Aflocke aus 

Taste C: FOhrt slorke Attocke eus. Lefil Metdungen duichlauFen 

Taste X: Dienl zum Akbvieren der Steuerung des Unlolen Kriegers (siehe Seile 33). 

Teste Y: LdBl die SpieJhgur um eine Ebene zum hinieren Ende des SehlochlFelds springen. 
Wenn die Spieftgur das hinlere Ende erreichl hot. tpnngl sie bei erneuter Beldligung der Tosle 
zun- vorderen Ende des SddochlWds 
Toste Z: Dienl zur AusFohrung einer mogischen Atlocke. 



Hmweit* 

* &ei d«n oban engagabcnan funkhonen handatt as skh utn d>a vorgagabanan 
TostenKtnklionan Emzalhailan nn> Andam da< Tostaa^nkhenan kndan Sia ouf Serte 24 

• Eine genoua Beschraibung der SpaziolaBocken ladar SpwKigvr kndan Sia untar 'Hier sind dia 
Haldan* oiA Saila 3 1 

Fur Spieie mi# einem oder zwei SpielBrn 

Control Pod 1 wild ftlr SpralamsIallungeA varwandal Control Pod 2 diani nur zum Bawegen dar 
Sptelfigur von Spiaiar 2. 

Fiir Spiefe mit 3 oder mehr Spielern 


Mit dam 6-Playar Adoptor (galrennt arlidlllich) kSnnerr 
bis zv Sachs Paisonan im VERSUS MODE spielan 
Nochdam Sia dan 6-Ployar Adoplor on dan 
Stsueraingortg 2 das Sago Solum ongaschlossan 
hoban. k&nnan Sia dia ainzalnan Control Pods 
Igatrannt arhdhlichl on dan b-Ployar Adaptor 
onsehliaBan. Aehtan Sia dorouf, do6 Sia dia Control 
Pods in dar nchtigan RaihanMga (ongelangan mit 1 P) 
on dia antspracKandan Eingonge das 63>layer 
Adaptor onschhoBan Weitara Einzelheitan zur 
DurchFuhrung vorbarailandar Einstellungen von Spielan 
mil drei oder mahr Spielarn hndan Sia auf Seite 2b 



Beginn des Abenteuers 

Wenn Sia aina SicharungsKAM-Cailridga verwenden, 
wbhlen Sia zuarsl dan Spaicharplotz Fur die 
SpieUolen-im intarnan RAM Spakhar oder im 
Cortridga-SpeKher Bawagan Sia dan 
Morkiarungsbalkan mil HilFa das Sieuerkrauzes zu dar 
gewvnschtan Option, und dnickan Sia anschliadand 
Taste A odor C zur Eingobe ihrar Wohl 


Donoch beginni dia Vorgaschichta Druckan Sia Start, 
um oul dan Tilalbildichiim wailarzuschaltan. Wenn Sia 
keine Option wdhlan, baginni noch wanigen 
Auganblkkanama Spialdamonstralion Dutch Driickan 
von Stan kbnnan Sia jadaizait auF dan Titalbildschirm 
zuruckschahan . Auf dam TitalbildscFiirm stahan dia 
Folgandan Punkta zur Auswohl STORY MODE, um 
aina Spialhgui [odar zwai bai Zwar-Parsonan-Spialan) 
durch dos Guordian Haroas Abanteuar zu Fuhran, 
VERSUS MODE, um bit zu tachs Spialer 
gagenainondar kbmpFan zu lossan. OPTION MODE, u 


Spiaiperomalar zu bndam; und LOAD, um ein gaspaichenas Spiel lorlzusalzan. 




Opfvonenmodus (Option Mode) 

Im Oplion«nmodus {Option Model hoben Si« die Moglichkei), Spleldoten zu betrochten, die 
Hioiergrvndniutili und Klongeffekte des Spiels obmhbren und die Tostenhjnktionen sowie 

Dip Schofter (Dip Switch) 

Oiese Option gibi Ihnen die Moglichkeit ;u besKmmen. 
ob die verschiedenen Bildschirmmeldungen ongezeigt 
werden oder niebi AuRe'dem konnen Sie den 
SchwiengkeKsgrod und ondere Spleloptionen 
emslellen. Heben Sie die gewunschle O^ior hervor. 
und drQcken Sie dos Sleuerkreuz noch links oder 
recbis. u<n die Einstellung zu ondern. Zum Vedossen 
des Bildscbirms drilcken Sie Sion oder heben Sie EXIT 
hervor und drucken Taste A oder C. 

Level: Domtl bestimmen Sie den Schwierigkellsgrod des Spiels. Sie hoben die Wahl zwischen 
EASY (leicht), NORMAL (mitteJ) und HARD (schwer). Die Zohl der verfugboren Fortsetzungen 
IS) |e noch Schwiengkeilsgrad unlerschiedlich: be! EASY erhollen Sie 99, bei NORMAL 9. und 
bei HARD nur 3 Fortsetzungen. Die Gegner sind in den Schwierigkeitsgroden NORMAL und 
HARD schwerer zu schlagen, dofilr sehen Sie ober monche Dinge, die Sie im 
Schwierigkeitsgrod EASY nicht sehen kdnnen.... Sind Sie heldenhoft genug, die 
Heiousiordervng onzunehmen? 

Reset Kejri Domrt kdnnen Sie die fOr elne Ruckstellung des Spiels verwendele 
Lasrenkombinofion findem (Oientzum Verlossen der Spieleinleilung.]. Vier MPgIichkeiten stehen 

liser Friendly: Wdhien Sie ON. urn sich dos Leben leichier zu mochen. oder OFF. urn sich 
oui lock zu hollen 

Play Deme Time Limit: Mochen Sie eine Erholungspouse. indem Sie OFF wdhien und die 
vf nldemonsltoiion belTOchlen Wdhien Sie ON, um die Spieldouer der Demonstrolion zu 
begrenzen. 

Pause Display: Wdhien Sie ON, um dos StotisKk-Fenster Ihrer Spieliigur wShrend eirrer 
Spielunterbrechung onzuzeigen, oder OFF, um den Pousenblldschirm leer zu lossen. 
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StatisHk'Fenster 


2 L«vel 

} TreK«rpunlcte 

4 Zauberkraftpunkta 

5 Stfirke 

6 Intelligenz 


f Behsndigkeif 
I. Erfohrung 
'9 Nachiter Level 
'10 Lebenskroft 
11 Geistesschufz 
iz Gluck 



Hit Combo Disploy; WShlen Sie ON. urn die EHekle von SpezioloHocken »chtbar zu 
moeher (sin Zfihlar arscheint, det die balm Gegner erzielie Trefierzahl onzelgl). 

Audio: Diase Ophon gibt Ihnan dia Auswohl, dan Ton des Spielt in MONO oder STEREO zu 
hSren. 

Enemy Level Display: Wohlen Sie ON, utn zu sahen, mil warn Sia as zu tun hoban, oder 
OFF. urn skh von der Sidrke des Gegners uberroschen zu bssenl 

Next Exp Display: Wenn Sie ON wdhlen, wird die Zohl dar resHichen Eriohrungspunlcte vor 
Erretchen das nochslen Levels ongezeigL bei Wohl von OFF bleibi der Blldschirm leer. 

Exit: Bring! Sie zum OpNonenmodus-Bildschirm (Option Mode) zurUdt. 

Tostenfunkfionen (Key Config) 

Mit der Option KEY CONFIG konnen Sie die 
Toslanfunlitionan das Spiels einstellen. Heben Sie die 
gewunschle Toste oul dam Bildschtrm hervor, und 
drucken Sie dos Steuerkreuz noch links oder rechls, urn 
die funklion der Taste zu dndern. Zum Verlossen des 
Bildschirms drijcken Sia Start oder heben Sie EXIT 
hervor und drucken Taste A oder C. 

TostervOptionen 

• Abwehreiner Attocke 

• Normole Attocke 

• Storke Attocke 

• Beiehl (zum Bewegen des Untolen Kriegers-sieha Saite 

• Andem der Ebene im Kompfbereich 

• ZouberkroB 

• Zurijckweichen urn eine Ebene im Kompfliereich 

• VorrCcken urn eine Ebene im KompFbareich 
Wenn Sie mil der Einstellung der Tosten fertig sind. w&hlan Sia EXIT. 
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5piaf«rdafen (Player Settings) 

Mil dieser OpKon kdnnen Sie eine Dolenbonk einrichten, um Ihre VS MODE Siegdaten und die 
llirei Freunde zu ipeichern. Dsr Spieler, der die Dalenbank onlegen oder andem m&chle, hebi 
die OpiiOA PLAYEit SETTINGS hsrvor und gibl die WokI durch OrOcken der Tosle A oder C 
ein- Um die Oprionen oul dem Spielerdalen-Bildsckirm (Player Settings) zu Mhen, drucken Sie 
Taste A oder O 

Aul dem SpielerdalervSildsckirm (Player Settings) 
habeii Sie vier Optionen: END. ADD DELETE und 
SELECT Went! Sie neue Dalen hinzulugen mdcklen, 
heben Sie einen leeren Platz hervor und drDcken die 
Taste A oder C. Heben Sie donn ADD mil Hille des 
Sleuerkreuzes hervor und drurief) Toste C. Ein Koslen 
erscheini on der Eingobestelle des ersten Suchstoben 
(ein Nome kann out moximol drei Buchsloben 
bestehen). Driickan Sie dos Steuerkreuz noch oben 
oder unten, um die Buchsloben durchloulen zu lessen, und wenn der gewunschle Buchslobe 
angezeigl wird, drucken Sie dos Steuerkreuz noch rechls, um den nbchslen Buchsloben des 
Nomens hervorzuheben. Wenn Sie mil der Eingabe des Nomens lertig »nd, drucken Sie Start, 
oder Sie driicken Taste C, heben END hervor und drucken Tosle C erneui, um den Bildschirm zu 

Um emem Control Pod einen Nomen zuzuweisen, rulen Sie den Dotenblldschlrm mil dem 
betreKenden Control Pad aul Wdhlen Sie dann SELECT und heben den Namen mit Hille des 
Sleuerkreuzes hervor. Driicken Sie Start, um den Bildschirm zu verlossen. Sdmiliche 
Komplpunkle im VS MODE, die mil diesem Control Pod erzielt werden, werden nun In der 
Dalsnbonk unler diesem Nomen gespeichert (aul Seile 29 erlohren Sie. wie Sie oul den 
Punkieslond In der Dalenbank zugrelFen konnen) 

Wahlen Sie den Befehl DELETE, um nicht mehr bendligte Daten zu loschen. Heben Sie DELETE 
mil Hille des Sleuerkreuzes hervor. und driicken Sie die Tosle A oder C. Ooroufhin erscheini ein 
Besiniigungsfenster Wenn Sie sich sicher sind, heben Sie YES hervor und drucken die Tasle A 
oder C Foils Sie es sich onders ilberleger, driicken Sie Tosle B, oder Sie heben NO hervor und 
driicken die Taste A oder C. Wenn Sie mil dem Hinzulugen oder LBschen von Ooten (ertig sind. 
wahlen Sie END und divcken die Taste A oder C, um den Bildschirm zu verlossen. 
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Spf«l»rl6vf»run9«n fExpfanafionsi 

WeM*n $4* dwM Fvn)i«on. w<n Zugong zv dan foigandan Opnonan zw aitioHan GAMC 
EXPLANATION vm a<na Edoularung dar Comrel PodTotfanlunklMnan o«( dam Bddichinn 
onzuzaigan. und CHARACTfl MOVES, um aina autfvKrkcha Baiclva^bung dar Anockan ollar 
Sp«ifigvrafl zu adwfca n Haban S>a dw gawOnKhta Option horvot. and driKkan Sw dw Toila A 
odat C un> dan Mdiclunn eufzufufan 

Um dia SpialadOutafungan a> GAME EXPLANATION dufcMaulan zu kman, drUckan Sia dot 
Slauarkrauz nock oban odar unian Zum Varlossan das BildKhirms driickan Sia Tosla B odai 
Start. 

Wenn &b dia OpHon CHARACTER MOVES gaw6hk 
boban. haban Sia dia gawiinKhla SpiaHigur harvo 
und drtekan dm Tosla A odar C. um dm Atiocken 
dmter Spia E i gu t zu balrochlan FoKs dm Spiaihgur so 
vmla Allockan dmchfohtan konn. do6 nicht alia out 
dan BMtchinii posian. druckan Sia dss Slauarkrauz 
noch oban oda> untan, um dm Baschraibvngan 
dmchloutan zu loisan Zum Varlossan das Bildschirms 
drOckan Sm Totfa S odar Siort Zum Varlossan dai 
Option CHARACTER MOVES d>6ckan Sm Start 
Hinwait: Nur SpmKiguran. danon Sm im Spial baiaiti 
begagnet sind, wardan ouf dam Bildschirm ongazaigi 


Jeder gegen Jegen (Versus /Mode) 

Dos Motto diaiat Modus loulal ‘Oar Sibrkara smgt'l Bis zu sacks Haroudordarar IraRan in 
amam manschkehan |und unmanicMichanl Vamicklungsdarby outamondar Smgar isl darfaniga, 
dar nock stakl, wann stck dar Slovb galagt hot Um dan Kompi nW makr ob zwm S p u lam 
ouszutrogan, banOkpan Sm aman b-Ployar Adoplor und ia am Control Pod ha ladan Spia la r 
lolla gatrannt arkbUkk) 

Kdmp/e im Versus Mode 

Im VERSUS MODE hoban Sia dm Wahl zwischan zwai Kompfoptiooon Bai Wok) dar 
Kampioption TIMED wird dm Parson odar Monnschok zum Smgar arkUtrt. dia nock AWaul dal 
Zaii dm maislan Iraliarpunkla libng kol Odar wShlan Sia UNUMITEO TIME und versuchan 
Sia, ainan Ausdeuarrakord ovfzuslallan Dos Vadokran zur Vorbaraaung dai baidan 
Kompkypan ip wm 

Habw ^ dia gawimickia OpNon mrt amam dar Control Pods horvor, und drvckan Sw dm 
Toslo A odor C, um dan SpmKguranwokLBildsehirm (Ckoroctac SaUct) oulzurufan Sm kOnnafl 
lada SpiaEigur wAMan. dar Sm im Story-Modus barails bogognat smd. amscktaWick dar 
Gagnar 
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per Sp<«l*r. do* Slort drOckl ufld den Zeifkampt-Bildtckirm (Time Bonlel avfruB, mmml die 
t insinllun9»n ovF dern Herovdordaw-BiIdKhirin (Challangen) vw (Bine geibe Ma(k«iung om 
lachtsn BildKhirnwond zeigtan, waklm Control Pad okHv in.) Heban Sied« zu dndemde 
{ rniiellung hervor. wnd drOcken Si* di* Tost* A od«r C. Andern Si* dann dt* EinueMung. indain 
Sc* das Sl*u*rkt*vz noth ob*n. vrttan. (Inks od*r r*chtt drOck*n Oi* Ophonen warden Im 

lolgsndan artauKrt 



' ■wk’mMmi 


H 



Hinweii: SpteKigufvn. Fohigkeitspunkle, Erfohrungsgrod und Monnschobzzuweisvng konnen 
all* aui ‘Rondom* (zsifeilig) esngetlalll warden Wdhien Si* dos Frogezsicban ? Fut eina 
zufallige Zuweitung 

’ Player: Oomit basnmman Sia. war die Spialfigur itauert Bei £civPanone»JC6mpFan haben 
Si* di* Wohl zwiKhan I P [Sp«>le' g«il*gerl| und CPU [CornpularUauerung). W*nn zwai 
Spialar lailnahmeo, stahan I P, 2P und CPU zuf Auiwobl Wann am d-Play*f Adoplof 
ungatchlouan nt, kOnnan bit Zu sacbs Spieler gaganelnondar antrat*n 
^ Character Icon ond Name: DtOekart Si* Totl* A od*> C, urn dw SpialhgufenlHl* 
ouirurulen Orbckan Si* anschll*6*nd dot Sl*u*rkr*uz noch ob*n odar untan, wm dw 
Sp'elfigutanliO* durchloufan zu lotten, und noch links odar r*chls, vm eina battiminie 
Spialligur h*rvoizuh*b*n. Druckan Si* Tosla A odar C zur Eingobe Ihrar Wohl 

3 Stats Type: Oiasa Option bestimmi, wie Fbhigkailtpunkte den Kompfarn zugewiesan 
warden Fahigkailtpunkle konnen ainem odar mehreren der techs Fdhigkeilsbereiche 
zugawiesen warden (siahe 'Zuweisung von Fdhigkeilspunkten' weiter unten) Folgende 
Moglichkeitan sMhen zur Auiwahl EDIT, wann Sia die Fdhigkeitspunkle selbsl der Spieihgur 
/uweisen wollan. EQUAL, urn dan Computer die Fohigkeitspunkle eulomoliseh zirweisan zu 
lossen. und RANDOM urn den Computer zutellig EQUAL odar EDIT autwdhian zu bisan 
* Experience leveh Domitwdhian Ste den Eriohrungsgrod der Spwlfigwr out 
^ Team Crowpingt Verleihen Sia dam KampF etwat mehr Sponnursg. mdam Sia Spiaihguran 
m Sine Oder mahrera Grvppan eintailan Balm Mannschoiltkampf wird di* Monntchah zum 
Siegat arkidrt. di* dan ganngslan Schodan erlitten hoi (bar ainam 1 -Minulan-Kampf). odar 
detan Miiglied zuiti SchhiA noch siahl (bai ainam Kempf ehna ZaMitnill Sia kOnnan 
Spmlliguran zu atnai von tachs Monnschoflan zuweiian; von A bit F 
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Went! Si* tml d*n Einsl*Hi/ng«n zuWden sind. driiclian Sis Slort, worouf sin BatWligungdanUer I 
«rxhamt W&hUn Si* YES. w«nn Si* b«r*il tind. zvm ndchitan BildKKirm w«^zgg*h«n, od*i I 
NO, wann Sa* die EinuaUun^an endarn wollan. 


Zuweisung von Fohigkeitspunkten 



STR. (Stdrke): Schodan, den Si* dem Gagne' zuFilgan 
ii6nn*n 

VITi (L*b*fltkroft)s Sdtoden, dan S'l* dutch dl* Anocken ain*> Cegneo hinnahman Mnnan 
INT. |lnl«llig*nz|S Beitunml. wi* gul S<* dia Zaud*rlirah banuizan lidnnen 
MEN, IG*ii>*Mchufz): Schutt vor Zoubarkrah-Alteckan. 

AOL (&*h*nd>eli*<t|: B*thmcn1. wi* flink Mh Ihr* Spialh'gur bewagl. 

LUC. (GlOckli Varb*u*<i Ihr* Chatwan, von gagnaiiKhen Anockan vetxhoni zu blaiben, odar 
ein* aigana Anocka arfolgrvich dvrchzufuhran. 


Wanrt Sia EDIT odai RANDOM unler dar Option 
'Stols Type' gaw&hll kobart. artchainl alt nochttat d*f 
Fdh>gk*<tipunkl*'Zuwaitungtbildichirm |Skill Aitign- 
manlj. SpraHigur, Control PodNummar, Monnschoh und 
Level werdan im obaten Bildtchlrmbareich angezeigl. 
Sia kdnnen die Fahigkeittpunkle dan Folgendan 
Bereichan zuwaiten' 


Di* varfugboia Gasonitzohl dai Punkla wird Ober dar Tobalte dar FdhtgkaHtbaraxha ongezeig*. 
Druckan Sia dot Sieuarkrauz erjt noch oban odar unlen, urn ain* Ffih^kart harverzuheban. und 
donn noch rechls. um Fohiglteitspunkta zu diesem Bereich hinzuzufugen Die Punkla warden in 
Rot oi^ezaigi. Urn zugawiesena Punkla winder zu entFernan, haben Sia di* Fohigkail hervor 
und druckan dot Slauarkreuz noch linkt. 


Wann Sia EQUAL gawohh hr>ban, warden die FdhigkaHtpunkle dar Spiatfigur dutch dan 
Computer oulomolisch zugawiesan 

Dar Wankompl baginni oul amam SchlochlFald, do vom Computer zufolltg outgatvchl wird 
Am obaran Bildichirmrand warden di* Symbol* dot Waitkomplar zutomman nut dam Laval 
jedai Spialfigur, dan rasllichan Treffarpunk'an und dan rasHrchan Zoubarkrohpunklan ongazaigl, 
Spialargeilauart* Spraihguran tind mil einar Morkiervng veriahan. die onzaigl. walche 
SpiaKigur von waicham Spialar getleuerl wird. 
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Spielgesehichte (Sfory Mode) 

Wenn S»e STORY MODE <vfihlen, svchen Sie lich 
2undchsl Sp>»H>gu> out |b«i Z<iv«i-P»rwn«'v 
SpiaWn wfihit Spialar 2 abanblli alna Splalfigut out) 

Gahen Sia dia U«ta <fai Guardian Haroa$ durch, bl> 
dia gawOntchte Spiatfigui angazaigl wird, und 
drDckan Sia donn Siort, wm dia gawOhlla SpieKigur 
ainzugaban Baochlan $<a, dafl diasalba Spialfigur 
nicht von 2wa< Spialafn gawOhh warden kann. 

Dia GaKhichta baginni im Houplquar’ier dar 
Guardion Haroat. wo Hon tam naval Schwart 
vorzaigi Um die Konvanolion ichnailar durchleuFan 
zu louan, drOekan Sia Totfa C. Do Mit> Salano 

Im waitaien VarW dai Spiah iraAan Sia auf veriehiadane Gagnar, dia S« uKtogan musian, 
um Ihram Ziel noher zu komman. Sia mCsHn ouch Enlichaidungan ftaHan walctien Wag Sia 
wdhian und woi S'la lun loUan. ijbariagvn Sie, bevor Sia Ftogan baonlworten, da lie dan 
weitaran VarlouF ikrei Abamauart baainPuisen. Wohlan Sia aina Aniwon odar eina Rkhtvng 
oui, in dam Sia sia mil dam Siavarkrauz harvorhaban und die Tone A odar C drOckan 



Auf dem Schlachtfeld 


Wie im VERSUS MODE, so erscheinen ouch bier die Symbole oiler Kfimpler om obaren 
Bildschirmrond Oar gruna Botkan zaigi die Anzohl dar rasHichan TceBerpunkta on. svahrend dar 
blava Balken die Anzohi de< rasHkhen Zoubeikroftpunkie onzeigi 



Spialfiguransymbol 
RasHiche Traffarpunkla/ 
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Hintera 

Ebana 

Miltlara 

Ebana 

Verdara 

Ebana 



Katnpf um Sieg oder Niederlage 

vVahrcnd Sw »ch ovf dar Such* noch Hiram Zial den Weg durch die (emdlichan Slr«itkr6ha 
|}ahnan, gewinnen Sie Energiepakele lleval Up). Jedat Enargiapolta* bringi Ihnen e<ne Anzafil 
von Fo^igkeitipunktan am. die Sie den verichiedenen Fdhigkeilen luweiiefl {noheret hierzu avf 
Sai'a 36). Je melir Gegnar Sie lehlogen, deite mehr Enargiapokeie cdiolleA Sie, und deilo 
,itiike> warden Sie. Drbcken Sie »ch alto nichl vor dam Kampil 
(oll> Sie alia Ihre Trefferpunkte vartieren, obar noth 
i.iilteizui^en Qbiighaban, erKheinider Forttalzungt- 
Bildtchirai (CoMinual. Hier hoben Sie drei 
M.^khVeitan Wfthlen Sie CONTINUE, um dot Spiel 
rioil lorizujalzen, wo Sra gaichlogan warden. TRY 
AGAIN, um dot Spiel von vorne zu beginnen (m 
rlieiem Fall erhollan Sie olle Fdhigkeittpunkle. die Sie 
ach bi> dohin verdieM hobenl, odei GIVE UP, woroul 
die Anzeige ‘Gome Over* endieini. gefolgl von der 


Hier sind die Heidenl 

Aul den lolgenden SeHen wird dot Team der Guardian Heroes und ihre VerbOndelan 
•lOigestelll Alle ongegebenan Bewegungen gellen Fur eine noch rechls blickende Spielligur. Fur 
eine noch links blkkende Spielligur sind die angegebenen Bewegungsiichrungen 
ipiegelbildlicli 

Samuel Hon 

Han war ursprunglich am Mitgired des Ro)rol Knighrs 
Blue Team, ober donn beschloA ar. in die Well 
hinavtzugehen und ein lohrender Abenleurar zu 
weiden Er basitzl ernes der mOchligslen Schwerler, 
das le geschmiadel wurda, eine legende lOr sich. 

SpeiiollechnUcen 
Han Dynamit- 4’ • R oder C 

HarvSpeziol ■ 

Hon Finale 4'^ 

Han Maximum |in der lu(l| d- it B oder C 
Han Wunder (in der Lull] B (gedruckl halten| 

Hon Hypor/HorvSleg C 

Zauberkrofy 

HonVerbiannvngen • Z 
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Randy M. Green 

Randy hoi «i«le JoKte long di« H«xer«i i(ud*e<t 
Wahrgnd einet Pousa von Min«nSh>d>en noFaf Hon 
und di« onderan Gucxdion Hacoa^. Er be<chlo6. mil 
dan ondaren Haldan zu ziaKen. wail at donn dia baila 
M&glicfikail toh. laina Fshigkailan zu varroUkommnan. 
Sain ftaglaitar und Haxaf-Kellaga »i Edwoid M 
Nando (Sia dudan Ihn Ed nannan|. Rondy itl ain 
tcKauar BuiKha, ar hodi obar. diata ScKwdcha out 
$ainan Abanlauain mil dan Gwoidion Haroat Zu 
ilbarwindan. 

SpazioHathnikan 
Tonzandar WIndttob 4- 4- * B odar C 
Winddobwood ^ • B 

HdllanilobKombinotion S (mahrmoli) 

OralFochai Schddaltlomplef Ibi da< luFl| ^ t * B oda< C 

Zaubarkrafr 

E-Max. B •- C 

Supaimagiichai Fauarboll <4^ * Z 
SuparmogiKhe Feuarwand. 4- T * Z 
Suparmogijchaf Bfili ^4> ^ Z 
SupermogiKha Eiswah- 4- 4 Z 

SupamiagiKKar Tenvode. ~P^4' f * Z 
SupafmogiKhef Feuarschwofl* '^4'< — P * Z 

Gin/i'ro ibushi* 

Ginjiro III ain Ninfa aul der Sucha nodv dam 
lagandofan Schwart 'Munimoia*. dos to mdchug lain 
toil, doB at alna Saala arwoban hoi Wail af den 
Wuntch holla, dwiat loganddra Schwao zu sahan, 
baschlolS Ginjire. tieh dam Taom dai Guordlon 
Haroat onzuichliaBan 
Spazioltazhntkan 

Umgakahrlat Fot^MtHgona-Schwan <4 <4 • B odai C 
Manichlichar Vakuumkia»al' 4- > B odar C 

Schollanlosar VoriloO 

Folo-Morgano-Himmaltlanz 41' ^BodarC 
Faio-Moigeno-KiaiiaF 

UbarraKhungtolMclia |in dor luh| • B odar C 

SchoRanloiar Trill (in dai luFl|' 4- <4 *’ B 

Umgakahrlar Donnailrill (in der luh) 4' 41 ■ C 

Zoubarkroft 

FeuartprucS' 4' • Z 

Donner-Hondfldeha ^4^ • Z 

Donnortpruch. 4^ ♦ Z 

Donner-Varwondlung 4 4 Z 
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/^I'cofe Neale 

fslicolv isi eine tpHzbuboeha, aber frentma PriesMrin 
5 jc hgt sleh den Guardian Heroes angeschlouen, well 
,ie gloubl. daB es eine inlereisanre Afawechdung Mi. 
Sj( telbsl ill OpKmistin und bemohl lich, nut dot Guie 
den MenKhen zu Mhen. ober mon lut bauer doron. 
we meht xu sehr zu drgern. weil tie Ovcb in der loge 
ein pao' >*hr mfichiige Zouberipruche vom Slopel 
tu louen. Viellaichl bringl sic olle nur mri e<ner Liil 
dozu, sie h)' ein neRei MAdcben zu kohen. VIelleichl 
auch nicbi-iie ist voUer Geheimntue 

Spoxialte<hnik*n 

I Doiiutweht 

I lieiiige Wende 'J> 4^ ' B odet C 
I jetzt bin icb wiilend. B und C 
Smiley-Siob C mebrmob 
Smiley'Slab in der lufi- C tnehnnols 
Knkeleniprung: ■!> f * B oder C 

Zauberkraft 

Fewer 4- "T Z 
Bomere: 4 <4 -r Z 
Meitung: -k t * I 
Smiley ^4 Si + Z 



Besondere Spielfiguren 


Untoter Krieger 


Dceiet geheimnifvolle Ritter ill von einer Moehl. die 
itorkar all dai Leben lelbst isl. von den Teten 
zuiuckgehob worden. Der UrttoW Krieger kdmpFl r>un 
oul der Seite der Guordion Heroei und Mgl ihren 
Belehlen Der Unlote Krieger wild wle Mgl geHeuert 
Drucken Sie die toile X, um doi BefehUleniler 
auliuruFen Drucken Sie doi Steverkreuz noch linki 
oder recFili, um die einzelnen Betehle onzvwdblen 



3 




I.Angreifefi 2. Verteidigefi 3. Verfolgen 
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Serena Corsaire 


Serena, die Kommondontin das Royal Knights Red 
Team hal beschlossen, skh oui die SeiW der Gvordien 
Heroes zu stellen. Sle scheite ober das Schwett, das 
Han gelunden hot, Sescheid zu wissen, aber sie hot es 
den Helden noch nichl mitgeleill. War isl sie wirklich. 
und tvorum hilFl sie den Guordion HeroesR 



Kampftips 

• Dos WichHgste isl, dofi Sie om leben bleiben mOssen, um zu gewinnen Mochen Sie 
urbedirtgl von dor Abwebilechnik Gebrauch, wenn Sie nicht angreilen [Toste A isl 
stafldordmOdig mil der Verleidigungsfunlition betegl.] Ihre Choncen vorbessern lieh 
erheblich, wenn Sie sich verteadigen 

• Viele Gegner greilen mit ZaubeHuah- oder Geschwindigkeitslechniken on. Benutzen Sie die 

Eberven-Sprunglechnik. um nichl von derortigen Angniten gelroffen zu warden. | 

• Benutzen Sie die LuF^ErhotungsWchnik, wenn Sie von einem G^ner geworlan werden. 
Drucken Sie die Tosle A oder C, wohrend Sn sich in der luft befmden, um ouF Ihren FCQen zu 
landen. Anderenhills konn Ihr Gegner den Angriff lortselzen, bis Sie geschlagen und. 

• Wenn Sie von einem mSchligen Zouberspruch oder von einec sWrfcen Altacke gelroffen 
werden, sind Sie vorubergehend benommen. Wenn dies einiritl. drOdten Sie die Toste A 
mehrmats, odei beschreiben Sie eine Kreisbewegung mit dem Sieuerkreuz, ks die SpielKgur 
dos BewuDlsein wiederertongl 

• Zouberkroh ist ein mOchtiges HtWsmitlel, aber Ihre SpreRiguran vertiigen nur uber eine 
beslimmie Anzohl von Zovberkrohpunklen. Verlossen Sie sich nichl ousschliaBlich oul Ihre 
Zouberkroh. weil es Ihnen sons! passieren konn, deft Sie am Boden liegan und am Ende lindl 
Eln weilerer Grund, Ihre onderen Atlocken zu Oben. Zouberkroftpunkle kOnnen dureh 
AusKihrung von Speziolonocken wiedergewonnen werdeni 

• Jader Held vediigl zu Spielbeginn uber eine beslimmie Anzohl von Fbhtgkeilspunktan (n 
|edem F6higkeilsbere>ch (siehe Seile 36|. Um erMgreich zu sein, muB dehei jede Splalligur 
umerschiedikha Fdhigkeilen verbessem Beobochlen Sie Ihre SpieRigur beim KampI, und 
konzenlrieien Sie skh bei der Varleilung von Fphigkertspunklen oul Ihre SchwOchen. 
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t^andhahung Ihrer Sega Saturn CD-ROM 

• pie Sego Sofum CD-ROM i>l ouuchiieMch (Or die Verwertdung mil dem Sega SaturrvGefdl 

vorgejetw, 

• Hal**'' Sie die Obeifldche dor CD-ROM frw von Schmutt vnd Krolzem. 

• Las»en Sie die CD-ROM nichl in ditelilem Sennenliehi, in dot N&Ke einer Heizung oder 
(indeier Wdrmaquellen liegen. 

I Ugen Sie Nvohrend einet Idngeren Sprelt gelegenHich eine Route ein. urn tich lelbu und der 
Sega Saturn CD-ROM eine Erholung zu gonnen. 

Siundbilder oder unbeweglkhe GroFiken kOnnen bleibende beKhbdrgung der BildrOKre 
•rru'tachen oder ticb in die Photpkorbetchichtung der KolhodenttioKIrdhre einbrennen. 
Vst'rveiden Sie sviederhoile oder Idngere Wiedergobe von Videotpielen oiA GroObild- 
pr«ieMion>(emtehgerOten. 
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FRANCAI5 


Avertissement sur I'epilepsie 

A lire avani KkjM ulilltoHon d'ufi jau vidM por vouvmtffl* ou voirt •nFanl. 

Ctrta'K*! p«f>onn«i son) iutcaphblet da loira das criias d apikpsia on d'ovoir das pertas da 
conscianca d lo vua da cactoins typas da Ivrmdras dignelanias ou d'dlamanfs {rdquanis dans 
noire anvironnamani quotidian Cas parsonnas s'axposani 6 das crises lonqu'allas regardant 
cartoirMS Images Widvisaas ev lersqu'allas jouant d earsoins taux viddo. Cas phdnomdnas 
pauvant opporoilra obrs mama quo la sviai no pos d'onldcddant mddicol ou n'o jamais atd 
cenfrontd 6 una crisa d'dpilapsw. 

Si vousmima Ou un membra da votra fomilla ovaz ddjd prdsanid des sympsdmas lids d 
I'dpilapsia (criso ou parta da conscierKe) an prdsanca da stimulotions luminausas, vauillez 
consultar votra mddacin ovont louSa utHlsoiien. 

Nous consaillons oux porants d'dlra onentifs d laurs enfonts lorsqu'ils jouant ovec des laux 
viddo. Si vouSHTidma ou votra anFonl prdsanlaz un das symptdrrras suivonis' vartiga, trouble da lo 
irislon. coniroctien des yaux ou des musdas. pane da consciance. Iroubla da I'orientalion, 
mouvamenf involontDira ou convulsion. veuiKez IMMCDIATEMENT cassar da jouar at consultarl 
un mddacin. 

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR 
L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO 

" Na vous tenaz pos trop pras da i'acron. Jouaz d bonne ditfonca da Tderon da tdidvision at 
oussi loin qua la parmat ie cordon da roccordeman) 

• Utllisaz da prdfdranca las jeux video swr un dcron da patlla loille. 

• ivitaz da jouar si vous dtai fotigud ou si vous monquaz da sommail 

• Aisuraz-veus qua vous jouez dons una pidca bien dcloirde 

• En eours d'uttilsohon, biMs das pousas da dix d qumza minutes toulas las hauras 
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yviise en route : Comment utifiser votre Sega 
Saturn 


Vou9 ulilisar c« CD-ROM qua tur la Sago Scrum N'a«»ayaz pat da I'udlitar 

(lant un outra lactaur CD , voiu ritquatiaz da coutar dei dommogat ou coique d'dcouta a) 


I Inilollaz voira corttola Sago Sotwin on procddont comma H oil Indcqud dont la Moda 
d'amploi da lo Sago Saturn Bronchaz lo monalta 1 Pour lot doux. bronchaz 
sgalamani lo manatM 2. 


I 3 piacaz la CDROM Sago Sotum ovac ton attqualM loucnda vert la bout dont la 
' <.i»npariimanl du lactaur CD. puit raiarmaz lo porta du lactawr 
3 Appuyaz tu' la bouton Powar pour cborgar la |au la tau commanca oprit I'deion du lego 
Sago Saturn Si rien n'epperolt. diaignaz la contola a) ouvraz-vout qw'alla oti corractamant 
iiiilallda 


I 


A Pour orratat un lau an court ou loriqua la jau at> lannlna ai qua vout datiraz la 

tecommencar, appuyaz tur la bouton Ratal da lo contola Saga Sotum ; vout ravanaz olors 
a I'acronmita du |eu. Pour revenk ou ponnaou da commando, oppuyaz an mima tampt tur 
let bouloni A, B. C el Slort a n'imporla qual moment. 


S Si vous ollumez lo contola olors qu'il n'y o pot da duqve dont la ladaur. 1‘ecron du 

ponnaou de commonda Audio CD Control cpporoil Pour |ouar, mettez un CD Sega Solum 
dons la lactaur. amanaz la curtaur tur la bovlon tupanaur gauche du ponnaou de 
commando d I'oide du bouton D el appuyaz tur Stort let ecrons d'ouvarlure du jau 
opporoissani alort. 

Imporionl : Votre CD-ROM Sago Saturn conHenl un code da tacunie oirtontonl to lecture. 

Goi dez-la propre at monipvlaz4e Ovac pracouliont. Si vout na porvenez pot 6 la lira tur voire 

Sega Solurn. ratiraz4e at attuyaz-la toignautamanl dont un ntouvament drok depuit la centra 


Remarque Guordron Haroat att un jau pour un d six jouavri. 
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Par Tepee ou fa sorcefferfe ? 



lit Gtfordion Hifoet tont un S'ovpl d'ovanlunirs irrtripidit il ceurognjK qui M ton* unit pouj 
ritteuvK I’ipM di la ligindi, cilli qui jodit tauvo li mondl. En si prommant dant lo For4t. 
Hon. I’un dot hifei. trouvi uni 4pii plantdi dons vn lochir. Gr6ci d so force prodigiiuse, 
Hon porvwfll 6 1’orrochir de lo piirri. 


Hon romene Tepee ou quortier gindral des Guordion 
Heroes el lo monrre d ses amis. Ne seraitce pot 
Tdpee de lo legende ? Soudain, une jeune incomue 
Foil irruplion el let prdvieni qu‘il$ sonl ex danger I 
Surviirsnint olort let Chevalleri du Roi, envoyet por 
Konon, le conseillet royal, pour raminer T4p4e let 
chevohers ignorint que Kenen veui ddtruire Tepee 
pour s’emporer du toyaume. 

Kanon esi prii d loul pour s’approprier Tdpie les 
Guordioii Heroes ne soveni pot pourquoi. lo reponse 
d celle question vo let conduire dons une oventure 
extroordinoire oil ils auront d mener de nombreujt 
combolt Cboque decision que vout prerte 2 dont ce 
conte (anloslique d'dpee el de sorcellerie o ton 
imporronce Si vout foilet les bont cKoix. vout 
menecez let Guordion Heroes d lo vicloin. Sinon, 
Tdpee tombero oux mains de Konon 
Choisitsez un pertonnoge pour ddjouer let noia 
detseins de Korson, Ou occddez au VERSUS MODE 
ou i» loueurt peuvini s'oFFronler pour ddoder du plut 
fon I 
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prenez les commandes ! 



Les foncHons avant le jeu 

Bouton dirocliennol (bouton O) i Ooploco la borro do silocHon j fall d^l«< les 
oplicarions 6 rdcren. 

Bouton Start (Start) : Vollde le ehoix d’un mode VaMe divers ehoix 
Bouton A : Vdide un choix. 

Bouton B : Annule un eh<MX. 

Bouton C > Vollde un choix. 

Remorquo : let boutons X, Y et Z el les boutons flBcbet goucKe el drc»l n'onl aueune lonclion 
sur les wrons ovonl le jeu. 

Les fonch'ons pendant ie jeu 

Bouton diroctiennol (bouton D) : Deploce le personnoge en ovonl el en omere sur 

Bouton flMsB qoucho (bouton L) i Fort souler le personnoge d'un niveou vers I’orn^ du 
lerrom de combol. 

Bouton fldcM droit (bouton R) l Foil souler le personnoge d'un niveou vers I’ovont du 
lerrain de combol. 

Bouton Storl (Stort) i Inlerrompt momentanemenl ie jeu : reprend le |eu apru unc pause. 
Bouton A : ProIBge le personnoge conire une olioque Fait olloquer un personnoge spBcid 
l»o.r poge 50). 

Bouton B : Execute une olioque ovec une (orce noimole. 

Bouton C : Exicuie une ottaque puissonle. Foil duller les messages 
Bouton X i Active le guerner zombie (voir page 50) 

Bouton Y t Soute d'un niveau vers rorriire du HKroin de combat. SI Ten oppuie 6 nouveou sur 
bouton, lersque le personnoge allelnl I'onwe du lerroin de combat, le personnoge scute sur 
' Ki'emM ovonl du lerroin de combol 
Bouton Z i Execute une ottaque mogique. 
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Remorques 

* le> lonciioni dm boutons cidossus soni cellas d* lo eonfigvtoKon par d^ut de la monelte. 
Pour las chongor, raporte^-vovs b b poga 42. 

* Pour urta axplication das attoques spaciotas de choqua pitrsonnoga. voyaz « Vokl bs 
haras ». poga 48 


Pour jouer seuf ou 6 doux 


le monene I pamot d'aibcluar las choii pour la jau lo tnortatta 2 na comtnande qua las 
mouvamattfs dv parsonnoga dv jovavr 2 


Pour jouer a trois ou pfus 

En utilisonl I'odoptolaur six (ouaurs « 6-Ploya< Adoplor » 
[vandu sdpardmani), il asi possibia da jouat a six art 
VERSUS MODE Bronchaz I'odoptotaur six |Ouaurs b b 
manetta 2 da lo Saga Saturn. BrerKhaz ansuila las 
manatlas (vanduas sbparamani) 6 I'odoptotaur Vailbz a 
bien branchar las monaltas oux borrtas oppropriaas da 
I’adoplotaur |ari commanfonl par I P). Pour plus da 
precisions sur b moniara d'affacluar bs sabcibns ovont b 
jau an mode Irois d six (Ouaurs, voyaz page 44. 



Debut de t^aventure 


Si vous ulilisez una cartouche de merrNiire de 
souvegorde. ehoisissez I'androit ou vous dasnez qua 
las donneas da I'ovantura soreni souvegardees ’ 
memoira interna da b Sago Solum ou mamoire de b 
cortouche Otilisaz le bouton D pour omener b bone 
de selection sur una option, puis oppuyaz sur b 
bouton A ou C pour volidar 


La prasantation da I'histoira commanca abrs Appuyaz 
sur Start pour poisar d I’dcranUilra Si vous na 
choiiissaz oucuna option, una demonstration du |au 
commanca oprai qualquas instants Appuyaz sur Start 
6 tout momani pour ravanir a I'ecran-litra Sur I’ecron- 
Hlre. choisissaz antra STORY MODE pour vnua 
I'ovantura das Guordbn Haroas evac un parsonnoga 
(ou daux parsonnogas si vous jovaz 6 daux), 

VERSUS MODE pour vous masurai 6 d'oulras 
joueurs (six ou maximum], OPTION MODE pour vob 
las stoHsKquas de I'ovantura at changer cartoins 
ospacls du |au at LOAD pour raprandre un jau qua 
vous oviez sauvagatde. 
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option Mode (Mode d'Options) 

torsqus vout chcM>lua2 OfMion Mod*, vous pouvez votr las stohstiqu«» du |au. icouler la 
niuiipu* d* lond at let affeft sonotas du jav, cacoofigiKar lo monatt* al changar d’ou^i ospecli 
du leu 


DIP Switch fcommutoteur de configurotion) 


Ceta opHon vous parmet d’ocAvaf ou da ddsoehvat 
I ulfichoga da divers massogas 6 1 'deron. da cfsoisir la 
nrvBOU de diKieulta dv jau al da changer caisoinas 
oplions du jau. Sdloctionrsaz un* option, puis oppvyaz 
su' la goucK* ou lo draha du bouton D pour toira 
dalile’ las choix possibles. Four quiner I'dcron. 
nppuyaz sur Slori. ou sdlechonnez EXIT el oppuyaz 
lur la bouton A ou C. 



Level (niveau da difficuiSe) l Calt* option vous petmal da changer la nivaou de dilhcuira 
du tau Vous pouvaz choiiir antra EASY (hieila). NORMAL at HARD (diHicilB]. Au nivaou 
EASY, vous disposaz de 99 Continues, ou nivaou NORMAL de 9 Continues at ou nivaou HARD 
de 3 Continues. Aux niveoux NORMAL at HARD, las odvarsoires soni plus cortocas. mals vous 
verrez certoinas chosas qui n'opporoissant pos ou nivaou EASY.. Sarez vous sulhsonimeni 


Reset Key (beirtens de r^nctialisatien) : Case option vous parmet de chonger las 
boutons utilises pour rainiliotiiei la |ev [pour revenir d lo prdsantotion du jau]. Vous disposaz de 

User friendly (cenvivialita) : Choisissez ON pour vous (ociliter lo via. ou Off pour lo 


Ploy Demo Time Limit (temps limrte de lo demenstrotion) : Delossaz-vous an 
choisissonl OFF pour voir lo demonstration ChoUrssez ON pour limiter lo durea da lo 
dornonstroHon. 

Pause Display (crffichoge en mode pause) : Choisissez ON pout qua to fendtre das 
tiiiiisliquas de votra parsonnoga oppotoissa tors d'urte Inlairuption du jeu. Choisissez OFF pout 
qua nan n opporoissa sur I'dcron da pousa 
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La fenetre des statistiques 


'2 Niveau 
3 Point* de coup 
'4 Point* de magie 

t| Intelligence 


(X Agilite 
Experience 
J Niveau $uivant 
10 Vitality 

ij Protection psychique 



Hit Combo Display (affichage de* effets des ottaques) : Choiiissez ON pour voir let 
eifets des oHaques spMioles (un compreur opporoit et vous indique le nombre de coups subis 
par verre odversairej. 

Audio : fcoutez le son du jeu en MONO ou STEREO 

Enemy Level Di*play (affichage du niveau de* ennemit) i Choisissez ON pour 
connoitre lo Force de vorre odversolte, ou OFF pour en ovorr lo surprise I 
Next Exp Display (affichage des points d'experience restants) : Choisissez ON 
pour voir le nombre de points d’experience qu'il vous resle ovont le niveau suivont. Choisissez I 
OFF pour que rien ne soit oiiiche. 

Exit (sortie) : Vous romene b I’bcron Option Mode. 


Key Conftg (Configuration de la manette) 


Cette option vous permet d’ottribuer difieremment j 
lonctions oux boutons. Seleclionnez un bouton o 

bouton D pour en changer la Inchon Pour quitter 
ecron. oppuyez sur Start, ou selectionnez EXIT et 
oppuyez sur le bouton A ou C. 

Dutton Options (opKons de boutons) 



• Parer une ottoque 

• Attaque normale 

• Attaque puissonte 

• Commonde pour deplacer le guerrier zombis — voir poge 50 

• Changer de niveou dons lo zone de combot 

• Magie 

• Reculer d’un niveau dons lo zone de combat 

• Avoncer d'un niveau dons lo zone de combat 


Lorsque vous ovez iini de coniigurer la manette, selectionnez EXIT 

Player Settings (donnees des /oueurs) 

Cette option vous permet de creer une base de donnees en souvegardant les donnees de vos 
vlctoires et de celles des outres (oueurs lorsque vous jouez en mode VERSUS MODE. Le joust 
qui desire creer ou changer la bose de donnbes selectionne I'option PLAYER SETTINGS, puii 
oppuie sur le bouton A ou C pour volider. Sur I'bcron Ployer Settings, oppuyez sur le bouton A 
OU C pour voir les opMons. 
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Vou> disposaz d« quotrs options sur I’acron Player 
Settings ' END (iermine.|. EDIT (ajovler). DELEH 
(effacar) ei SELECT [choisir|. Poor ojouler de nouvelles 
donnees. s^leclionnez une position vide el oppuyaz sur 
le boulor A ou C, puis s^lectlonnez EDIT svec le 
bouton D el oppuyez sur le bouton C. Un corre 
aopo'oil sur la position de lo premiere lettre {vous 
Qouvez creer un nom de I o 3 lettres). Appuyaz sur le 
haul ou le bos du bouton D pour laire deRler les lettres. lorsque lo lettre desiree s’afRcha, 
appuyez sur la drone du boulor D pour sileclionner lo lettre suivonle du rtom. Apr^s ovoir 
termme renregislrement du nom, oppuyez sur Slop, ou oppuyez sur le boulon C, selectionnez 
END el oppuyez a nouveau sur le bouton C pour quirter I'ictan. 

Pour ottribuer un nom 6 une monette, accMez a l‘ecron da donnees en utilisonl la monetre a 
Inquelle voui desirez ottribuer un nom, oppuyez sur SELECT et silectionnez la nom ovec le 
boulon 0 Appuyez sur Stop pour quitter T^an. Tous les scores d'un combat VERSUS MODE 
eilectu6s ovec cette manette s'ajoulsnl olors d la bose de donnees du nom (pour acceder aux 
'esullots de lo bose des donrMs, voir page A6). 
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Ciioisissez 1 q commonde DELETE pour eKacer les donnMS dont vous n’avez plus besom. 
SelecKonnez DELETE ovec lo manette el appuyez sur le bouton A ou C Une Feneire de 
(.onlirmolion apporoil. Pour confirmer votre intention d’eKacer. selectionnez YES et appuyez sur 
boulon A ou C. Pour ne pas effocer, oppuyez sur le bouton B ou selecKonnez NO el appuyez 
sui le bouton A ou C. Apres ovoir lermine d'ltrlroduire ou d'effocer des donnees. selectionnez 
END. puis appuyez sur le boulon A ou C pour quitter 1‘ecran. 


Explanations (expfications) 

Si vous choisissez cene opNon. vous pouvez faire les choix suivants CAME EXPLANATION 
(evpIicoKon du jeu) pour obtenir une explication d I'ecron des fonctions de la manette, ou 
CHARACTER MOVES (altaques du persottnogel pour ovoir une description detaillee da 
louies les altaques des persornages. Selectionnez I'une de ces options el appuyaz sur le boulon 
A ou C pour valider 

Pour Fairs deFiler les explicoHons du jeu dons I'oplion 
GAME EXPLANATION, appuyez sur le bout ou la 
bas du bouton 0 Pour quitter 1‘icron, appuyaz sur le 
bouton B ou sur Start. 

Dans I'oplion CHARACTER MOVES, selectionnez un 
personnoge el appuyez sur le bouton A ou C pour 
connoiire les attaques dont ll dispose. Si loules las 
ailoques du personnoge na tiennani pos d Tecrar, 
appuyez sur le bout ou le bos du bouton D pour Foire 
delilei les explications. Pour quiHar cal acran, oppuyez 
sur le boulon B ou Slort. Pour quittei I'option 
CHARACTER MOVES, appuyez sur Start. 

FFemorque : Seuls les personnages que vous ovez 
deid rencontres dans le |eu sonl indlques d I'ecron. 
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Versus Mode (Bagarre totale) 

Dans ce mode, c'est la survie du plus fort I Jusqu‘6 six joueurs se renconlrsnt dons un lournoi 
sans pilie. le gagnont esi celui qui resle le dernier debout. Pour jouer a plus de deux joueurs, 
vous devez disposer de I'odoptoleur six joueurs « 6-Player Adaptor » {vendu seporement) el 
d'une monetle pour cboque joueur (vendue separementj. 

Les combats Versus Mode 

En mode VERSUS MODE, vous pouvez combotire de deux monieres. Si vous choisissez 
I'opllor TIMED (minuld), le gognonl esI lo personne ou I'equipe reslant ovec le plus de points 
d'energie lorsque le lemps esi epuisd. Si vous choisissez Toption UNLIMITED TIME (lemps 
illimile), vous loiles un combat d'enduronce. Pour eKecluer votre choix, procedez comme suit : 
Seleclionnez une option ovec I'une des monettes el oppuyez sur le bouton A ou C pour 
occeder 6 1‘ecran de selection des personnages. Vous pouvez choisir n'importe quel 
personnoge rencontre en Story Mode, y compris des ennemis. 

Le joueur qui oppuie sur Starl el occdde d I'ecron Time Bottle (combal minute) effeclue les 
selections sur l‘ecran Challengers (un indicoteur jaune opporalt 6 droile de I’ecron pour vous 
indiquer quelle es! lo monetle active). Sdlectionnez le porometre que vous desjrez chonger el 
oppuyez sur le bouton A ou C, puis chongez le porometre en oppuyani sur le haul, le bos, lo 
gouche ou la droite du bouton D. Les options soni les suivonles : 


Remarque ; lo moniere doni les personnages, les points d'optilude, le niveau et les equipes 
sonI reportis ou offecles peui eire decidee ou hosord. Choisissez le signe ? pout toisser le 
hosord decider. 



I Joueur : Choisissez qui commondero le personnoge. Lorsque vous |Ouez seui, vous pouvez 
choisir enlre I P (commonde par le joueur) ou CPU (commonde por I'ordmoleur). Lorsque 
vous jouBz 0 deux, vous pouvez choisir enlre 1 P, 2P el CPU Si vous disposez de 
rodoploleur sii^ joueurs « b-Ployer Adopter », jusqu'b six odversairos peuvent s’oflronler 
dons un molch. 


1 leone et nom du personnoge : Appuyez sur le bouton A ou C pour occ^der ou choix 
du personnoge. Appuyez sur le houl ou le bos du bouton D pour foire defrIer les listes de 
persotinoges. Appuyez sur lo gauche ou lo droite du bouton D pour selectionner un 
personnoge, puis sur A ou C pour vollder votre choix. 

3 Type de stalistiques : Cette option permet de choisir qui ottribuero les points d'optitude 
oux combottonts. I'attribution des points peut porter sur une a six aptitudes Ivolr 
« Attribution des points d'optitude », ci-dessous). Choisissez EDIT pour disiribuer vous- 
meme les points d'optitude de votre personnoge, EQUAL pour loisser I'ordinoteur les 
ottribuer, ou RANDOM pour que I'ordinoteur choisisse lui-meme entre EDIT et EQUAL 
t Niveau d'experiersce : Cette option vous permet de cholsir le niveau d’experience du 
personnoge. 

5 Formation des equipes : Corsez un peu le jeu en vous bottont en equipes. Dons ce 
mode, le gognonl est I'aquipe oyont subi le moins de dommoges {dons un combat d'une 
minute) ou le dernier membre de I'equipe qui reste debout (dons un combol d duree 
illimilee). Affectez les personnoges a Tune de six equipes : A 6 F. 
lorsque vous etes solisfoil de vos selections, appuyez sur Start. Une fenelre de conHrmotion 
ripporoit. Choisissez YES si vous dies prel d posser d I'ecron suivoni ou NO pour effectuer des 
mod ifi CO lions. 


Attribution des points d'optitude 



Si vous ovez choisi EDIT ou RANDOM pour le type 
de slolistiques, I’ecron d'ottribution des points 
d'optitude opporoll. Le personnoge, le numero de 
inonette, I'equipe el le niveau sont oifiches sur lo portie 
superieure de I'ecron. Vous pouvez ottribuer des points 
oux optiludes sjivonles . 


STR. {Force} : Dommoges que vous pouvez infliger d 
I odversoire 

VIT. (Vitolile) : Dommoges que vous pouvez supporter 
de I’odvetsoire 

INT. Ilnlelligence) : Apitiude d uliliser lo mogie 
MEN. (Protection psychique) : Protection conire les ottoques mogiques 
AGL. (Agilile) : Ropidile de deplocement du personnoge 

LUC. (Chance) : Amellore vos chances que les ottoques odverses vous monqueni ou que vous 


Le nombre total de points que vous pouvez distrlbuer est oKiche en houl du lobleou des 
npliludes. Seleclionnez une aptitude en oppuyont sur le houlou le bos du bouton 0, puis 
iippuyez sur lo droite du bouton 0 pour oiouter des points d celte oplilude. Las points 
iipporoissent en rouge. Pour redisiribuer les points, selectionnez I'oplllude el appuyez sur la 
gauche du bouton D pour relroncher des points. 
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SI vous ovez choisi EQUAL, I'ordinaleut attribue aulomatiquement les points d'aptitude oux 
persomoges. 

La competition commence sur un tetroin choisi au hosard par Tordinateur. Les jc6nes des 
adversoires sort oKichees en haut de lecran ovec le niveau de cboquo personnage, le nombre 
de points de coup testonis et le nombre de points de mogie reslants, les peisonnoges 
commondes par un joueui commenceni ovec un pointeur pres d’eux qui indique quel esi le 
personnage commande. 

Battle Scores (scores des combats) 

N'oubliez pas de regorder les slolistiques des [oueurs et personnages dans la section Bottle 
Scores. Cette base de donnees enregislre tous les resultats des combats en VERSUS MODE 

Character Scores (scores des personnages) 

VERSUS MODE. Lo premiere colonne indique le 
nombre de victoires, la seconds le nombre de combots 
elleciues par ce personnoge et lo troisieme le 
pourcenlage des vicloiies. Pour passer enire les scores, 
appuyez sor le haul ou le bos du bouton D. 

Player Scores (scores des joueurs) 

Cet ecran indique le score actuel de lojs les joueurs. Lo 
premiere colonne indique le nombre de victoires, la 
seconds le nombre de combots elfeclues par ce joueur 
el la troisieme le pourcenloge des victoires. 

Reset Choracter Score (reinitialisation des 
scores des personnages) 

Pour reinilioliser les scores, oppuyez sur le bouton A ou C. Une fenetre de conlirmolion 
opporoil. Pour confirmer votre intention de reinilioliser les scores, selectionnez YES el appuyez 
sur le bouton A ou C. Pour ne pos relnilialiser les scores, selectionnez NO et oppuyez sur le 
boulon A ou C. Pour quitter I'ecron, appuyez sur Start ou selectionnez EXIT el oppuyez sur le 
boulon A ou C. 

Reset Player Score (reinitialisation des scores des joueurs) 

sur le boulon A ou C. Une leneire de conFirmoKon apparocl. Pour confirmer votre inilnlion de 
reinilioliser les scores, selectionnez YES el appuyez sur le bouton A ou C. Pour ne pas 
reinitialiser les scores, selectionnez NO el appuyez sur le boulon A ou C. Pout quitter I'Kron, 
oppuyez sur Start ou selectionnez EXIT el appuyez sur le bouton A ou C. 
les options KEY CONFIG. PLAYER SEHINGS el EXPLANATIONS soni les memes que 
pour OPTION MODE (voir pages 416 43) 
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story Mode (mode histoire) 


5, vous choisissez STORY MODE, vous commencez 
par »al»chonner un personnogs (lortque vout jouaz d 
^u>, le joueur 2 choisH igalemsnl un parsonnoge). 

5electionnez un personnage dors I'aqulpa das 
Guaidion Heroes, af oppuyaz jur Start poor volider 
votre cholx. Nolez qua deux joueurj ne peuvent pas 
uhliser le merrta personnoge, 

I hisioira commanca au O.G das Guordlon Heroes 
lorsque Hon mottlre I'apea qu’il vieni de trouver Pour 
ovoncar dons lo conversation, appuyez sur le boulon 
C Arrive alors Serena I 

Au cours du [eu. vous ourez 6 combattre de nambreox odversoires. Vous devrez egolement 
piendre das decisions sur I'endroit oO oiler el I'action a eFfectuer. Reflecdissez ovonl de donner 
une leponsa cor elle oKecte le resle de votre ovenlure. Cdoisissez une reponse ou une direction 
en lo selectionnani ovec le bouton D, puis en oppuyoni sur le bouton A ou C. 
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Sur le terrain de combat 

Comire en VERSUS MODE, lesicones de lous les combotionls sonl alfichees en haul de 
I'ecron. La borre veile indique le nombre de points de coup restants, el lo borre bleue le 
nombre de points de mogie restants. 



Icene de personnoge 
points de <oup/points de mogie restants 
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Le combat : vaincre ou mourir 


A mesure que vou^ avancez parmi les forces ennemies, vous gagnez des bonus. Ctioque 
vous donne un cedoln norrrbre de points qua vous pouvaz dislnbusi enire les diverses opiilud 
(voir page 45 pour plus de precisions). Plus vous meltez d'odversoires hors de combat, plus I 
bonus sort imporlonts at plus vous deverrez fort. Aussi, ne 


Si vous perdez tous vos points de coup mois disposez 
encore de Continues, I'ecron Continue opporaTl. Trois 
choix vous soni offerts. L'oplion CONTINUE vous 
permel de reprendre la jeu ou vous ovez perdu, 
l'oplion TRY AGAIN vous permel de recommencer 
deputs le debut (vous recevez alors tovs les points 
d' aptitude que vous ovez gognes jusqu'ici]. L'oplion 
GIVE UP vous permet d’abondonner ; I'ecran Gome 
Over opporoit olors, suivi des Krons de presentation. 


Voici les heros ! 


Void une presentation de I'equipe des Guardian Heroes el de ses allies. Les atlaque: 
indiquees en supposont qu'elles sonI executees vers la droite. Pour des attoquas vers 
inversez les commandes. 


Samuef Han 


Ancisn membra de I'equipe bleue des Chevaliers du Roi, 
Somuel Hon a decide un jour de partir 6 I'oventure el de vivre 
en chevalier erronl. II porle Tune des epees les plus puissonles 
jamais Forgees : une legende en elle-meme. 

Techniques speciales 
Lo dynamite Hon : -li + B ou C 
le special Han B 

Le final Hon : 4- 4- 

Le moximum Hon (en I'air) : 4- 4- B ou C 

Le miracle Han (en I'air) . B (appuyez el mainlenez enfonce) 

rhypet han/la vicloire Han C 
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Randy M. Green 

Rcjndy etudie la sorcellefie depuis toujoufs. AyonI rencorke 
$<iniual Han el les aulres Guardian Heroes, II a decide da les 
n( riorrpagner pour omeliorer ses techniques. Son meilleur ami 
til Is sorcier Edward M. Nando (oppele2-le « Ed »). Timide, 
Randy espere surmanler ce handicap en partanl a Tavenlure 
avec les Guardian Heroes. 

Techniques specioles 

La danse du baton eolien ' 4* 4' t- B ou C 

lo mur du baton eolien .4- > B 

(a combloaison du baton infernal ; B (d plusieurs reprises) 

Lr triple pietinement (en I'air) . 4 f < B ou C 

Magie 

EMax.Bt-C 

la boule inagique : 4 -> i Z 
le pare-feu magique ' 4 T r Z 
la foudre mogique ; "*4 -r z 
Le monde glacial magique ; 4 4 -t- Z 
In tornode mogique : -><-4 t + Z 
In rafale de feu magique : 4 ^ ^ -t Z 



Ginffro Ibushi 

Ginfiro est un ninja qui parcourt le monde d lo recherche de 
I epee legendaire « Muromasa » dont les pouvoirs soni lels 
qu'on lui ottribue une ome. Ginjiio est entre dans I'equipe des 
Gitardian Heroes dors I'espofr de voir un jour Tepee 
Ingendaire. 

Techniques speciales 

I ep^e-miroge inverses ; 44+BouC 
le haul humoin vide : 4 + B ou C 

I ossaul sans ombre : 

La donse-miroge du ciel : 4 T v B ou C 

t Gltaque-mirage tournoyonte (dans I'air) : t- B ou C 

le coup de pied sons ombre (dans Toir) ; 4 4 -t B 
le coup de pied foudroyani inverse (dons I'oir) .44^0 

le sortilege de leu 4 ♦ Z 

le coup de poume foudroyani . e-4"^ + Z 
le sortilege foudroyani : 4 t -i Z 
In transformation Foudroyanie 4 4 •- Z 
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Nicole Neale 


Nicole ssl une pretresse oussi espiegle qua devote. Elle est 

portie ovec les Guardian Heroes pour metire un peu de pimeni 

dans sa vie. Optimisle, elle rte volt que le bon cdle des gens, 

mois il ne foul pos la mettre en colere I Ses sortileges son! 

redoutables I Est elle vrolmeni aussi douce qu'elle / porort ? Ne 

coche-t-elle pos son jeu t 

Techniques speciales 

<^a foil mol I 4’ 'ii-* + C 

La rotation socree • 4- 4- + B ou C 

Co y est, je suls en colere I . B et C 

Lb baton Smiley : C □ plusleurs reprises 

Le baton Smiley en I'air . C a plusleurs reprises 

Le soul de la lusee : 4' -< B ou C 



lefe^u: 4-^-» + Z 
Lo borrlere . 4' i ^ Z 
La guerlson : 4 t + Z 
Smiley : -»4 + Z 


Personnages specmux 


Le guerrier zombie 


Ce mysterleux chevalier a ele lire de so lombe par une Force 
encore plus puissonle que la vie. Passe dans le clan des 
Guardian Heroes, le guerrier zombie obeli d leurs commondes. 
Vous pouvez commander le guerrier zombie de lo manlere 


Appuyez sur le boulon X pour laire apparoTIre lo fenetre des 
commondes. Pour passer d‘un choix d I'aulre, appuyez sur la 
gauche ou lo droite du bouton 0. 



S3 ! .«l 



dechainee 
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Sereno la corsaire 

Ajrant longlemps commonde I'equipe rouge des Chevaliers du 
Roi, Serena □ decide de passer du cole des Guardion Heroes. 
Eile semble savoir quelque chose sur I’epee Irouvee par Han 
mais pour I'inslonI se loll. Oul esi-elle vroimeni ? Pourquoi oide-l- 
nlle les Guardian Heroes ? 


Conseils pour le combat 

• Pour gagner, il faut survivre I Eorsque vous n'oltoquez pos, placez-vous loujours en position 

de defense (le bouton A esi la commonde de defense par deloul). Vos chonces de gagner 
augmenleni considerablemenl si vous porez les coups. | 

* Oe nombreux odversoires altaqueni en ulilisani des techniques magiques ou de vilesse. 

Ulllisez to technique de soul de niveau pour eviler d'etre louche par ces attaques. 

■ Ulilisez Iq technique de relablissemeni en I'oir iorsque vous eles projele por un adversoire. 
Lorsque vous eles en I'oir, appu/ez sur le bouton A ou C pour retomber sur vos pieds. Sinon, 
voire odversarre peui poursuivre I'oltoque jusqu'ou bout. 

■ Lorsque vous eles touche par un sortilege ou une ottaque puissonls, vous eles lemporairement 
etourdi. Appu/ez alors sur le bouton A o plusieurs reprises, ou appu/ez sur le bouton D dans 
un mouvemeni circuloire jusqu'6 ce que le personnoge retrouve ses sens. 

• to mogie est un outil puissont, mats vos personnages ne disposeni que d'un certoin nombre 
de points de mogie. Ne dependez pos uniquement de la mogie. Vous seriez vile mis hors de 
combat I Praliquez vos aulres attaques : elles ont pour autre avontage de vous permeltre de 
recuperer des points magiques I 

■ Au depart, les heros disposer! d'un certoin nombre de points pour cheque aptitude (voir 
page 45). Cheque personnoge doit done renforcer ses differenles aptitudes pour gagner. 
Regardez combollre votre personnoge el concenirez-vous sur ses faiblesses lorsque vous 
ottribuez des points d'aplitude. 

Manipufafion de votre CD-ROM Sega Saturn 

* Le CD-ROM Sega Saturn est exclusivement destine a eire utilise sur lo console Sega Solurn. 

* Gordez loujours lo surfoce du CD-ROM propre et sans ra/ures. 

• N'exposez pas le CD-ROM aux ro/ons directs du soleil et ne le loissez pas pres d'une source 
de chaleur telle qu'un radioleur. 

■ Failes des pauses de temps a outre pendant le jeu atin de vous reposer, vous el le CD-ROM 
Sega Solurn. 

Avertissement pour les ulilisoteurs de televiseurs d projection : 

Des Images fixes peuveni causer des dommages permonenis au tube-image ou marquer le 

f hosphore de I'dcron. fvilez de jouer souveni ou longlemps d des jeux videos sur des 

leleviseurs d projection grand ecron. 
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ESPANOL 


Advertencia acerca de /a epHepsia 

1*0 ttto cKiv»ii*iKio ontu d* utihzar CM tittema d« juago da vidao o parmiNr qua wi hi((» lo 
utiltcan 

Algunai panonoi ion tuscaptiWat da podacar slequai apilaptkoi o pirdido dal conocimianli 
cuando sa axponan o eiaftos palronai da luz e lueas deslellonlei an hi vido coNdiono Talai 
pafionai puadan nilrir un oloqua mianliai van eianoi iniagenai da talaviiidn o uiilizgn ciertoi 
juagos da vidao. Esto puade sucader incluio li la pafsono no liana un hiponol medico da 
apilapiio o nunea Ko uifrido oioquai epilepKcot 

Si usied o cualquie> miembro de su lomilio ha lenido alguno vez lintomoi lalocionadoi con la 
epiiepHo (osoquei o pmdida de conodnuento] cuando se hoyo expuesto o luces destallontes, 
consulte o sv medico antes de jugot 

Nosotfoi recomendomos qua los podret supervisen la uHlizocidn qua lut hifot hocan da lot 
|uego> de video. Si uPad o wt hifot axpenmenlan olguno de b> siguiantes lintemas: moraot, 
visidn borroia, coniroccionei oculorat o muKvIoras, pdrdido de conocimianto, dasorianlocldn, 
cualquiar movimienlo involuntono o conwitionat, mientroi uiilizo un juago de video, iniarrump 
INMEDIATAMENTE Io utilizocidn del ustamo y conivlla a su midico. ^ 

PRECAUCIONES QUE DEBEN TOMARSE DURANTE LA 

utilizaci6n 

* No sa pongo damosiodo careo da Io pordallo. Sidniesa blan separodo da la pantoHa dal 
televisor, ton l^i como parmita ks longitud dal coble 

• Utilka el juago con uno pontollo de lelavisibn Io mbs pequaho postbla. 

• Evila jvgor si sa encuaniro contodo o no ho dormido Io luRcienta. 

* Asegurase de qua Io hobitocibn donde este jugondo esie bien iluminodo. 

■ Desconsa un minimo de antra 1 0 y I S minutes coda hora mientros utilize un juago da vi dao^ 
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/InMs de comenxan Como uHlizar su sistema 
Sega Saturn 

(tKi CMOM lelepuKt* w uttlizodo con tl viMmo Sogo ScMun) No intonfo loor osto CD* 
KOM on nSngun e»r« loctor do CO yo <|v« ol hocodo puodo doAor <ot ovncviont y lot 

: iniioio Ml titloflia Stgo Solum >igul«ndo lot mtlrwcoonot (M monuol do inilrvccionos do tv 
..ijwmo Sogo Sotum EnchuFo ol monde do control I Pora ivogot do 2 jwgodorot, onehulo 
•nmbtdn ol Monde do control 2. 

. Pongelo CMOM Sogo Solum, con ol ■ododolootiqvolohoooam'ba.onollendo dol 
pIonNo dol CO y ciorro lo lopo 

' Praiiona ol boidn do olimontacidn pora corgor ol juogo El juogo etnpozord dotpuds do quo 
:iporozco lo ponlolla con el logolipo Sogo Solum. S no eperoco nodo, opogue ol MStomo y 
itegvroso do quo etid inilolodo conoclomonto 
i S< deioo delonot un juogo quo ostd on morcSo o ol luogo tormina y datoo volver a 

empezor, prooono ol bol6n Rosot do lo contolo Sogo Sotum pore volvor o lo ponlollo dol 
iitule dol juogo Si dotoa volvor ol ponol do control, prouono umulldnaamonlo lot botorrot 
A B, C y Sion on cuolquioi momonlo 

i $• onciondo lo oUmoniocidn tin inionor un CO oporocorO ol potwl do control do oudio dol 
CO & dotoo |ugor un |uogo. pongo ol CO Sogo Solum on to umdod. prowono ol boldn 0 
pora movof ol curior ol boldn luporior izquiordo dol ponol do control y protaono Sion lot 
ponlollat iniCKlIot do un judge aporocordn. 

I'TipononM. Su CD'ROM Sogo Sotum contiono un cddigo lio togundod quo potmilo quo ol 
dace too loldo Atogiiroto do monlonoi lunpro ^ diKO y monoiorto euidod ot omonto Si tu 
uPomo Sogo Solum oncuontro drficullodet ol loor ol ditco. oxiroago ol cttco y li'mpiolo 
I uinodOlomoMO, ompozondo dotdo ol comro dol diKO y Utpaondoon linoo recto hobo ol 
bordo 

Nolo GvonfenHaroosesparaunooioiiiugodorot 
' Siuomo Sogo Sotum 
R Mondo do control 1 
> Monde do control 2 


i£spada o hechizo? 


' 4 * 

. j; 


Loi Guardian Hareti ton un gnipo da ovtnKnarot o lot qua tdlo lat guiton lo amocidn y lot 
ovanhiroi. Sa hon luniodo poro butcor uno eipoda lagandono. b qua la tupona qua solvd ol 
mundo an hampoi ramotot Un db. Hon (uno da lot Guonian Haroat | ta ancuantro 
cacninortdo por al botqva y M lopo con uno atpodo dovedo an lot tecoi Hon koea ocepio 
da tut incraiblat (uarzot y b datpranda da bi rocoi. 


Cuondo b lavo ol cuoxal da bt Gverdion Haroat . 
m la aniaAo o tut onugot t^o^rb tor aHo b atpodo 
lagandono^ Da rapanla into Iwotlaro urumpa an al 
cuortcl da let haroat Cn al momaMo an qua la 
ancuantro olarlondo o bi Guordion Haroat poro qua 
huyon tin pardida da tiampo, tiagon bt coboftaros da 
lo corta. □ lot qua Konon, al consaiaro dal ray, ho 
dodo ordenai da arKoniror b atpodo lagandono lo 
qua lot cobollarot no toban at qua Konon asid 
Iromondo daitruir b atpodo y opodarorsa dal taino. 
Konon quiara b atpodo o bdo cotlo. y b* haroat 
quiaran lobar al porqua lo ratpuatb o ato ptagunb 
Ibvoro o b cuodnMo o amprandar uno butquado qua 
bt Ibvocd o aovdt da b tiarro. an uno tucasbn da 
amooononlat bobibt. En asb bnletao da atpodo y 
hachizo cuanlon bdot y codo uno da bt dacitbnat 
Toma bt corracbt y guroid o bt Guordion Haroat 0 
hocarta con b viclono Toma bt mceiracWt y b 
atpodo coard an monet da bt hniabbt 
Cojo un partonota poro datohor al diobdhce 
asquamo da Konon |0 antra an al modo VERSUS 
MODE (Modo anirantodo). dortda podrdn guarraor 
antra ti un tobl da tait panonqt poro var qubn at al 
vardodaro hdroal 




/To/na de controtl 



Func/onas previas al juego 

Bot6n <lir*c<tonal (koten D): Muav« *1 mohodw. mutv« lot saplicocionet an ponloflo 

Boton d« inkio (Start): Selecciono modos. jebccMjno voriot ojvsies 

Baton A: Salocciono ojustet 

Boton B: Concalo soloecionM 

Boton C: Solocciona 0 |usles 

Mota: LosbotonoiX Vy Zy lo> botonotdocombio izqwordo y derecho corocon de (unciones 
pre«j» el iuego 

Funcionas del juago 

Boton dirotcionol (BotAn D): Muevo ol pononeie hocio odelonf y hoca oirdt en lo 
ponioHe. 

Botdn de (ombio isqwierde (BetAn 1): Hoce ^ el pettonoie toBe un mvel Kecio el 
•alremo del oree de botolla. 

BotAn de (amble dererbo (BotAn Hit Hoce que el perionaie toite un nivel hocio el lodo 
proximo a lo botolla, 

BotAn de Inielo (Start)s Hoce wne pouto en el juego, lo teonvde (voodo etiA peuiede. 
Solon A: Dehende de loi otoquet ol perionoie. Hoce que lot penonoiet ouxKioret oioqven 
Ima lo pAgino 6A) 

SotAn B: Reolizo oloque de fueno nonnel 

SotAn Cl Reollto oloque pole n ie Avonra lo* mentoiei 

Baton X] AjuUO lo octiAn del guene>o exhumodo (veo lo pAgino 6A). 

SotAn Yi Hoce que el pertonoie wite un mvel hocio el exltemo del Area de botolla Si 
prewono oiro vez cuondo Hegue ol lodo exiremo, tokorA hoMo el lodo ptAximo del Area de 
borallo. 

SotAn Z: Eieeuio un otoque mAgico 
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Notot 

* los mcncionodos a>»ba sen los eiusles pot o<nisi6n Pate personolizor las Kjnctones 
ds los botones, veo la poglno S8 

• Veo 'Aqui asfen los hereas', an le pdgino 64, poro uno axplicocidn sobra los otoquas 
especlolas da coda persorO|e. 

Para juegos con parficipacion de uno o dos 
/ugadores 

El mondo da control 1 lotno los daccsionas dal luaqo. El mondo da control 2 solomante corrtrol 
los movimlantos dal parsonoie dal jugodor 2. 

Para juegos con porticlpoc/dn de 3 o mds jugadores 

Con el odoptodor 6 Ployer Adaptor (vandido por 
seporodol. podron |ugar on tolol da 6 persoixis en al tnodo 
VERSUS MODE Ertchufe al odoptodor 6 Ployer Adaptor al 
Puerto da control 2 del Sago Saturn, luego anchule los 
mondos da control |vendidos por sepotodo) ol manclonodo 
odoptodor Asagiiresa de arrchulor los mondos da control an 
los lerminolas oprepiodos dal edoptodor pare sals 
lugodoras (comenzondo por I P {jugodor I )) Veo le pogino 
60 pore tnos daiolles sobra los dacisronas pravios ol |uego 
qua hay qua temar poro juages en los qua participan 3 o 
mes jugadores. 

fni’cfo de fa aventura 

Si aslo usorsdo un cortucho de SAM da opoyo, elijo 
donde guordor an al los dates da lo oventura -an lo 
RAM interna dal sistama o en le memona del cortucho. 

Emplea al Botbn D para mover al rasaltodor hosto uno 
epcidn y prasiona al Boton A e C poro salaccionaHo 
Despuas. comanzord lo irrtroduccidn da lo historio 
Presiona Start poro posor o lo penlolto dal li'lulo Si no 
selecoono uno opdon. tronscurrides unos momantos 
comenzoro uno demostrocion dal juage. Prasiona Sleri 
en cuolquiar momanto poro volvar o lo ponlollo dal 
tilulo. En lo pontollo del Ktulo, elijo antra STORY 
MODE (Modo historiel, donde certducird o un 
personota |o dos en |uagos poro dot jugedocas) o 
troves de los ovaniuros da los Guardian Heroes, 

VERSUS MODE (Modo anhantodel donde podrdn 
peleor antra si da uno o sais lugederes; OPTION 
MODE (Modo opcidnl donde pedra var dotes de lo 
oventura y cemblor los pardmalres del (uago; y LOAD 
(Reserve] si quiaia continuer un |uago qua hoya 
guotdade sin larminor 
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option Mode (Modo option) 

g| mode Option Mode, veo lot dotos del juego. aicuchs lot •(ados de musico de Fondo y 
ionoro. y ajusle lo$ Funciones de los botones y oiros porbmetros del juego 


PIP Switch (Conmutador de minimos) 



En es'o opcion, hoce los ojustes poro pue opofezcon 
0 ieon omllidoi vorioi menujes que ppareoen en 
ncinrollo, ojuito el grade de dificultod del juego y 
tombien olros opciones del juego. Resalte uno opcion 
y presiorte el Baton D en lo izquierdo o dereoho poro 
lomb'or el ojuste. Poro Mlir de lo pontolle, presione 
Stort o rewite EXIT y ptesione el Bolon A o C. 


Level (Nivel): Combie el grodo de dificultad del juego. 

Puede eKoger entre EASY |F6cil|. NORMAL (normal) o 
HARD (diffcilj En el nivel tecil tiene 99 conTinuocionos; en el rarmal. 9; y en el dlficil, 3. los 
enemigos serdn mds durot de veneer en los nrveles normol y diFicil, pero lendrd lo opoPunidod 
de ver algunos eosos que rso podrd ver en el nivel Focil... jSe sienie lo suficientemer'ie heroe 
como poro oceplor el desoRo? 

Reset Key (Baton de reinicielizocien): Combio los botor\es que se empleon poro 
ciiiicializoi el juego (empleados poro sollr de la jnirodueddn dal juego). Tlaneouairo 


User Friendly (Fdeil de uttlizar): Pongalo en ON poro no complicorse lo vido, o an OFF 
poro verse obligado o empleor los cinco senKdos 

Ploy Demo Time Limit (Limitacion del tiempe de demoslraeidn): Tomesa un 
desconso en el juego seleocionando OFF y veo uno demoslraeidn del juego Seleccione ON 
poro limitar lo demoslraeidn ol espocio de tiempo que quiera. 

Pouse Display (Visualization durante la pausa): Seleccione ON poro presenlor ta 
veniona de las esiodisllcos del personoje cuando el |uego esie pausodo. u OFF pora dejor la 
panlalla en blonco duronta la pouso. 


I 


Ventana de estadisticas 


' Nembre 

2 Nivel 

3 Punles de impacte 
t Punlos megicos 

E Inteligencia 


7 Agilidad 
6 Experleneia 

9 Siguiente nivel 

10 Vitelidad 

\1 Preteceidn mental 
12 Suerle 
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Hit Combe Display {Visualixa<i6n de grupo de impoctos): Salecclorte ON para ver 
los eiectos de los aloques especioles (opcrecerd un conlador, mostrando el niimero de 
Impaclos que recibe el conrrario). 

Audio: Escuche lat sonidos de! juego en STEREO |eUereo| o MONO 

Enemy Level Display (Visualizacion del nivel del enemige): iSeleccione ON para 

ver contra io que se erfrento, u OFF pare que la iuerzo del enemigo le results una gran 

Next Exp Display (Visualizacion de la sigulerste experlencia): ON muestra el 
numero de purrtos de experlencia que le quedan antes de pasar al siguiente nivel, y OFF deja 
lo pantalia en bianco. 

Exit: Le devuelve a la pantalia del Modo opcion. 

Key Config (ConAguracion de les botones) 

En lo opci6n KEY CONFIG, puede ajustor las 
Kinciones de les botones. Resalte un botdn en la 
pantallo y preslone el Salon D en lo izquierda o 
derecha para cambiar lo Funcidn del botdn. Para salir 
da la pantalia, presione Start o resalte EXIT y 
preslone el Boton A o C. 

Opciones para los botones 

• DeFensa ante un ataque 

• Atoque normal 

• Atoque potente 

• Comando Ipara mover ol guerrero exhumodo -vea la pdgino 66| 

• Combio de nivel en el dreo del campo de batalla 

• Retroceder un nivel en el area de campo de botolla 

Cuondo Soya Rnalizado con la conFiguracidn de los botones. selecdone EXIT. 

Player Settings (Ajustes de los jugadores) 

Prepare una base de dates pare guardar los dotes de los victonos del modo VERSUS MODE 
suya y de sus amigos en esto opcion. El jugodor que quiere creor o comblqr la base de dates I 
resalta la opddn PLAYER SETTINGS y lo selecciono con el Botdn A oC. Una vez dentro de T 
dicha pantalia, presiono el Botdn A o C poro ver las opciones. 

En la pontollo de ajustes del jugodor se le presenton 
cuotro opciones: END (Fin), EDIT (oAodirl, DELETE 
Iborrorj y SELECT (seleccionar). Si desea oAodir 
nuevos dotos, resalte un espacio vocio y presione el 
Botdn A o C. luego resalte EDIT con el Botdn D y 
presione el Botdn C. Aporecerd un recuodro 
encuodrando e! espacio (podrd escribir un nombre de 
hasto tres letras|. Presione e! Botdn 0 orribo o obojo 
para moverse por los letras y. cuondo obtenga lo letra 
deseado, preKone el Botdn D en la derecha poro resollor la siguiente letro del nombre. | 
Cuondo haya terminodo de escribir el nombre, presione Start o el Botdn C, resalte END |Rn) y 
presione otra vez el Botdn C para salir de lo pantallo. 


[ 5 % .■ 
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fa'O asisno' un nombrs a un mando d« control, antre an la ponlollo de dalos empleondo pora 
,|lo al mondo da control ol cuol qjrero osignarle el nombre. preslone SELECT, y resolte el 
fionibre con el Betdn D. Presiene Start pora iolir de lo pontollo. Cuolquier puntuacion qua se 
hag° ° pot'*' entoncas an una bolallo en el Mode enfrenlodo con ese mando de control se 
onadird 0 lo bose de dotos de ese nombre {vea la pdgina 63 pore ver c6mo acceder a las 
punfuociones en lo base de dates). 

5aleccione el comando DELETE Iborrarj para deshacerse de los dates que hoyo dejodo de 
necesilar Resolle DELETE con el mando de corstrol y presione el Botdn A o C. Aporecerd uno 
veniona de confirmacidn. Si esid segura. resalle YES IsO y presione el Botdn A o C. Si cambie 
porecer, presione el Botdn B o resolte NO y presione el Botdn A o C. Seleccione END (fin) 
cuondo hoyo terminedo de oAodir o borror dotos y presione el Botdn A o C para solir de lo 

paniolta. 

gxplonations (Bxplicadones) 

Seleccione esio pora acceder a las siguientes opciones' GAME EXPLANATION, paro ver en 
poKiollo Lina ex^icacldn de las lunciones del mando de control, y CHARACTER MOVES, lo 
cual delallo lodos les otaques del personaje. Resolle uno de las opciones y presione el Botdn A 
0 C poro obrir lo pontollo. 

Pora desplazar en un sentido u otro los expllcaciones del juego en GAME EXPLANATION, 
presione el Botdn 0 orribo o obojo. Bora solir de lo panlallo, presione el Botdn B o Slort. 

En lo opcidr CHARACTER MOVES, resolte 
cuolquier personaje y presione el Botdn A o C pora 
ver los aloques del mistno. Si el personoje tiene mds 
oiuques de los que puedon enlrar en lo panlolla, 
presione el Botdn D orribo o obojo paro desplazar en 
un sentido u otro los explicaclones. Poro salir de la 
pontallo, presione et Botdn B o Start. Poro salir de la 
opcidn CHARACTER MOVES, predone Stort. 

Nolo: En lo pontallo sdio aparecerdn los personajes 
que yo hoyo vislo en el juego. 



Versus Mode (Modo enfrentado) 


|En oMmedo, K>tx«vr*«nlM tnds ap>Ml Sa pu«dMi luMor heiM wuconlnnconiti •« vn j 
•ncuanire Kimono (o inhwmono] damoMor El gonodor wrd al qua ugo on pia cuondo to ^ 
polvorado da lo palao m heyo odorade Para paleor con mdi da do> jugodorai ta nacatita al] 
adapladof poo tan lugodom y un mondo da control pora coda (ugodoi (todoi alloi ~ 
vandidot por teparodo) 


Bofo/fos an a/ /Modo anfrantodo 


En al mode VERSUS MODE tiana dot opcionat pou b lat da botoRo En lo opcidn TIMED 
(ctonomatrod o l al gonodot lotd lo paneno e aqwpo ol qua la quadan md* puniot cwondo ta 
oeoba al iiampo O praaba o obtanar al rdeerd do latmancie an lo boiaSo UNLIMITID Til 
(tin Hampo limilo] El procadirruaolo poro lo alaccidn da omboi hpot da botoUa at al 
Rasollo al medo dataodo con cuotquiar mondo da control y praMona al Botdn A o C poia 
oporazeo lo pontollo do lalaccidn da panonoia. Podrd taloccionoi cuolqurar partonoia da 
qua hoyo arKontrodo an al Modo hntona. mcktyondo lot anamigoi 


Cuolquiara da lot jvgodorat qua prawona Stot y eccada o lo pontollo da botollo per hampo 
hard let 0)u$tat an lo pontoEo da datohodorat |an la porta daracho da lo pontoEo oporacatd 
un mdKodor omonllo poro mdworla al mondo da control qua ta ancuantro oclr*e| Aasolta d 
Ojusta qua qwara combnir y pratrona ol Botdn A o C Krago COtnbra al Opista pcationonde al 
Elotdn D an lo porta da orribo. obofo, izqu«rdo o daracho A contmuoadn to muatlron lot 
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I jugodor: SelMCion* quMn conrroJaro el perMnoje. En lu boMlIos de vn jvgodor, los 
optional >on I P [controtoclo por el |ugodoi| o CPU (controkido por el ordenodor) SI van a 
competir dot :ugodofe». las opcionet terdn IP, 2PyCPU. Si Kane vn odopiador pars tail 
lugadoras, podrdn enlrentorta vn toKtl da tait contrinconlet en vn paiado 
j leone del pertenaje y nombre: Prationa al Bo(6n A o C pofo occadar o los opciones 
da personofe, Ivage piatione el Boson D amt>e o oboio pore movarsa per lo listo da 
peisona|at y an la izquieido e dereoho pora raiohor uno en parficutar Praiione el Boton A 
,1 C porn seleccionorlo 

t Tipo de etSodUtketS EiSo opc>6n delermina>6 b iormo en qua so otignatdn los punSet 
pore habilidod a loi Ivchodoras lot pvnSos poro hobrUdod puadan atignorse e uno e mds 
de los sals diaot de habilidod (vae obojo Asignocidn de hobilidod) Elijo da anrra EDIT 
donda aAodird us>ad mlimo bs pvMos poro hobibdod o bt partonojat, EQUAL para qve 
rl ordenodor otigna bs pvMot poro hobilidod ouSomdSKomanta, y RANDOM poro dejar 
qua el oidenodot ascoto EQUAL o EDIT ol our 
4 Nivel da experiencidi Ebb al nival de aKpertencb dal parsonoia 
i Agrupocidn da cquipo: AAodo vn poco mds da amocbn o b besolb sabceronondo 
personas poto palaor an aquipo o aqvipoi En el juago por aqvipos, bt gonodoras sardn 
los dal equipo qua hoyo lacibido b manor conlidod de doAos (en b bololb de 1 minute) o 
los dal aquipo cuyo vllimo miembro srgo an pie (en b bololb sin Ilmira da tiempe) Asigna 
peitonojes o uno de bs sais aquipot. da A o F. 

Cuonde esie totisFeehe con bs 0|ustes. presiona Stort i oporecmd ur» vantano de 
confiimocldn. Selaccione YES (si) si astd pcaporodo poro continuor a b siguiente pontallo, o 
NO SI quiere combtor los ojustas 

Asignocidn de hobilidod 

Si ho alegtdo EDIT o RANDOM an b opcidn Tipo da 
es'oditncos, b siguiente ponlolb sard b ponlolla de 
ovgnacidn da hobilidod El parsonafa' nurrraro da 
mondo de control, aquipo y nival sa muasiron an b 
pcrte superior de b ponlolb. Podrd osignot los punlos 
poio habilidod en bs dreos siguienles' 

STR, |luarza}i DoAo que puede mfligir ol controno 
VIT. (Viialidod)s Oehoi que puede recibir de let 
o’oques de tu conirorie 

■NT. Iiiiialigenetoli lobien que podrd user b mogio 
MEN. (Protaccbn mentol]: Ptoleccidn contro un otoque rndgice 
A6L. |Agilidod|i lo vetocidod con b qve sa moverd w parsenoje 

LUC. (Suena)s Aumento los poubilidodas da qua bUen bs oioquas contro su parsonaje o da 
'aolizai ataques asitosos 

FI niimaro ioIqI da pvnios con bs qva landrd qve dasanvohrarse sa muasiron por encimo dal 
grohco da bs draos da hgbilidad Rasoha uno hobilidod pcaslonondo al Boldn D orribo o 
nba|o, y prationa al Boldn D an b daracho poro oAodit puMos poro hobilidod en eta dreo. los 
punlos oporecan en roto- S' quiere teottgnor punlos. rasolla b hobilidod y presiona el Boldn 0 
en b izquierdo poro retiror bs pvnios 
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Si ha ^egido tOUAL, los pvntot pom hobilidoci da loi perienQ[a> loi otignard 
auKxndlicamenta al ordanodor 

La compolicidn coawnzord an un campoalagido ol ozor por al ordanodo'. En la porta lupai r 
da lo pantolla m mottrordn los kono4 da lot cotnpaNdorai, junto con al nival da codo 
panoraja, puntot da tmpocto ratMnlas y punlos da mogio raslantas. lot partonajat 
controlodot por al jvgodor eemlanzon con una tnotco junto o allot, mottrondo oti (tud 
partonojo at controlodo por un jugodoc dalarminodo. 


Battle Scores (Puntuaciones de la batallo) 


tNo ta oWida da comprobor lot atloditiicot pora lot jugodorat y partonajat an to taccidn 
Puntuoclonat da lo botallal Ui bota do doiot de lot Puntvocionat da lo botallo guordo lodot 
lot rdcordi para lot botolloique ta hoyon reolizodo an VERSUS MODE |Modoanlrantod<> 
Puntwocienat da lei partonojas 
Vaa lo litlo da lot pertortoiat qua hon luchodo en 
VERSUS MODE la primero cohimna muestra el 
numaro da botallos gonodat. lo segunda eolumrto 
mwatiro el nvmaro da bolollat an lot cvoles ho 
porticipodo ate penonoja. y la larcaro mvatlto al 
porcantaja da vKlonoi Datploca lot punhiocionat an 
un tantido u otro prasiononde al Sot6n D orribo o 



Puntuociena* da let iugodorat 

Aqui ta muaitran lat punivocionet ocivolat da lodot 
let jugodorat lo ptimaro cdunwta muattro al numato 
de botollot gonodot, lo tagundo cokinmo muattro el 
numaro da botollot an lot cuolet ho porticipodo eta 
partonaje, y lo larcato muattro el potcanloje da 
vicloriot. 



Repotkien da la punhjacidn da les partonatat 

Poro raponar lot puntuociortat. pratiorta al Boton A o C, y oporacard uno ventono da 
confirmocron. Si detao reporter lot pvntuocionei, resolle YES |ti) y prationa el Boton A o C S' 
combio da poracar, ratohe NO y pratione al Boton A o C. Solgo da lo pantolla presiortando 
Ston o rasoltando EXIT y presionondo el Boton A o C. 


Rapasicidn de la punhiocian da lot jugodorat 

lo rapoticidn ta raollza cemo an lo opcion Rapotkion da lo punruoctdn de lot partonotet. 
Prationa al Botdn A o C. y oporacard wno vantono da conRrmacion. Si datao raponar ku 
punluacionat, ratolle YES y pratione al Boldn A o C, y ti cambio de poracar, retolta NO y 
prationa al Bot6n A o C Solgo da lo pontallo prationondo Start o retaltondo EXIT y 
prationondo al Boldn A o C. 

Lot epcionat KEY CONFIGURATION (conhgurocidn da tot bolonai). PLAYER SETTINGS 
lojuttat dal jugodor) y EXPLANATIONS (axplicocionai) ta ancuenlron an OPTION MODE 
(an lot pdgmoi 57 o 59). 
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Story Mode (Modo historia) 


Cb «! mode STORY MODf comwnza tiigivndo on 

r ena|« Ico (Mgot d« dot |U9odora$, •! tugodor 
lombidn alig* tu pcfMnatt). Mu^vow por •! 
fKivipo d* let Guerdion hai>a qu« w mu«»re 

•I pertono)* qu* qulere utet, y pratlon* Stort pore 
^||iKc>onarlo Tenge en euanlo qu« lot dot iugado'oi 
no pueden uter •! mitmo pottonoi* 


l0 hideno cofluonzo en ol euorwl de lot Guerdion 
Mtroet. eon Hon hociondo elord* do tv nuovo 
Lpedo ^e pota> lot convortocienot, proMno ol 
{■eldn C. lEnOore Sofvnel 



A nodKle qvo voyo ovenzendo on ol juoge, so vord onfroModo o vortot conmortat a let cuolos 
pi^O qvo voncof para ovenzer heelo tu moie. Tombidn doboid lemer docisiones tobro ddndo 
%y qudhoeoi. Piente anios do cenlostaT a las progunlet, po<quo do oHodependera ol roUo do 
W ovontufo Solocciono une roipuotte e diracdon resohandola Cen ol Boion D y provenondo 
■l•e«enAoC 


En et campo de bataUa 


I 


Al ipwol quo on ol modo VERSUS MODE let iconoi do lodot lot boraUornot operocofdn on 
to pono tvponof do ie penielle. le borre vordo muottro ol numoro do pvniot do impoclo 
iMonlai, y lo bone ozul muotira ol numore do pvniot mdgicet rostomot 
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Pe/ea: ganar o perder 

A nwdido qua voyo commo hecio lot Wtoi d«l wamiqo. butco d* w ma4a. 

xd gonondo ubidet da nival Code ivbido da nival la «>orgo<o im nuaiaro da puniot pom 
hobAdod. quapodrd oiignof o vonot hobilidodai (vaoki pdgmodl pora mat datoHasl. 
Cueniot mot ceMronot danoM. mdt tubidat da mval tacibiid y mdt luarta ta volvard. por lo 
(onto |no la atcoqvaa y otwmo tu ratpontobibdod an al comboia' 

Si parda lodot tut pvntot da impocio pa>» ovn la 
quadon contmuocionat, oporacard lo panwRo da 
eontuHiocion Twtdrd Irat opcionai CONTINUE, lo 
cual la pannila conHnuat al |uago datda donda ho 
iido danotodo, TRY AGAIN. pa«o comanzor datda 
al prineipio (an cuye cote racibirP todoi lot puniot 
para h^tilidad qua heye gonodo hovo al momanie). 
o GIVE UP. an cwyo coio aporaca<d Goma Ovai 
|(in), iegu<do da bt iniroducoonai imoelet. 



;Aqui estdn tos heroesl 

Aqui ta oba<a uno iniredvccbn dal aqwpo lot Guo'dion Haroat y tut oliodot lot movuniani' 
ta mvaiiran todei alloi como m al oioqua ta raolizoro e lo daracho Cvondo ta oioqua o lo 
izquiardo, mviano lot coniralat mooradot. 

Samuel Han 

En un pniKipio Kia miambro dal aquipo ozul da lot cobollarot 
dal toy. hoito qua un dio dacidid tola po> al mundo y 
convartina an un ovaffluraio arronia Uato oonwgo uno da lot 
atpodot mot podaratot quo |omdt ta hoyon frogvodo, uno 
leyondo an li miiino 
Tdcnicei atpadoloi 
Hon dmomao + *10 0 

Honaipaciol B 
Honlin^ 4> 4' 

Hon mdibmo. (an al oira] 4 4 B o C 
Hon mtlegto' (an al okal B (monlango prationodo) 

Kon hipar/Hon VictoHo C 

Mogio 

Hon quamodvrot 4^^ • X 



di 


T 

§andy M. Green 


Andy ho Mlodo tilueondo bfuftrio dufonM muchm oAw 
fcoiiw unei cortm voeoeionat vn w* •iiudtot. ceneci6 a Han 
Xlotoirei Guordian Hotom. 11*96 0 la condwiido d* qu* lo 
nionara d* pulir sui SobilldodM aro v>a|ondo con b* 
^nios hdrofli. $u compoAofo d* (otigai ai *1 bruio Edword M. 
Hando |l* pueda ilamor Ed], Bendy at un Mpo timido, paro 
qua andondo da ovanTunit con lot Guerdion H*n>*i 
^dra pardar la Nmidez. 


Moiicoi aspaciel** 
etoianto da vianto donzonn 6 6 • • o C 
Btaanio d* bonaro da vianta 6 ^*6 ' B 
flnbinocion da alemantot Hdentolai B (repalidomenl*) 
npla plMf6n da etonao [an *1 alra) 6 f * B o C 



Btlo da luago wpairndgica 6 ^ * Z 
^rro'o da fuage tupanndgico 6 1 • Z 
kyo Mtparmdgico -* 6 • Z 

fbndo da luala iwpannogMO 6 6 * Z 
pRiodo uipannogKO ^ ^ 6 t > Z 
lenzo llomot wpannogKe. -* 6 ^ ^ • Z 


I 


Gin/iro fbushi 


Oin|wo at un nlnjo qua neie an butca da lo legandono atpoda 
Blliranvota' qua ta supen* at ton podatoia qua atcluto Im 
■ qwiiido alma. O*b*do a tut Ion giondai dataot da «*« lo 
■andoiio atpoda, Gjnjita dacidiP unwia el aqwipo da lot 
Saordioo Hacoat. 


Hcnkot atpaciolas 

hpeda da ratie{o invanide 6 6 > B o C 
Mdaimo atpirodor humono 6 * B o C 

Conaia fuilivo: 

tenia calaPiol raRaioda 6 1 • B o C 

Aoqua per torprato retonl* taBajodo |*n el »ra| * B o C 

teodo furtivo |*n al aval 6 6 > B 

teodo tronadoo mvofado (an *1 oa*| 6 6 < C 



techno da fuago 6 ♦ Z 

Jjpimo ahonadofa ^6^ • Z 
:hiio da lormenlo: 6 t + Z 

da lormanle 6 6 * 


t 




Nicole Noale 


Nicolt ti imo eclctiaihca molicioM pare (iavoKi S* ha 
kvgodo eon let dem6> Guoidion Hatoet convaecNta da qua 
VO 0 lar uft coinfaao da earat irdarasoMa E> opamuto da pea >• y 
iroia da vaa tdb le poata buano da le gaaaa, pare at maiea no 
cobraorla mucho. poaqua teanWn at cepot da HiKWa 
hachizot mvy potaniat Tol vax atW aaapoMndolot a lodot 
hoeipndolat paruoa qua at wa>e chace aaie|0 Tol vaz no -aeaw 
uai inoailda) daiacraaot 


Tacnitat atpazieiat 

iDuaalaal • C 

Giro togaode ^ • o C 

Ahoao aiWy loco ft y C 

Elamanio da toiutto C rapaaidomaaiia 

Elamanfo da tonrito an al oira C rapaiidoinania 

Soho da cohaia 4 1 • B o C 



Mogio 

Bo^faro i 4' • Z 
Curoeion 4- 1 * Z 
Sonnto - Z 


Persona/e5 espeeiales 


Guerrero exhumado 


Etia miManoto cobollaao lua exhvanodo da b tuanbo per uno 
Fuerzo tuparior o lo paopk) vide Ahoao qua aiM da porta da 
lot Guordion Haroat. al guarraro athumodo obadaca let 
drdanat da lot hdroat El COMfoI dal guarraro athuatodo M 
hoca da b moitaro tiguiortia 
Prauona al Bobn X poro qua oporazco b vantono da 
comondet MuPvota por bt opcionat prat«rtondo al Bobn 0 
an b izqurardo o daracho 







2. Oafandar 






4. Poror 5. Enbquao-' 
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$erena Corsaire 

f nondorre M re^ d« let coboRv'Ot dal ray, Sartno 

dtcidido poierw ol borttlo da lot Gvordion Haroat Paraca 
^ qua Mba algo tobre lo aspodo qua ho ancon(rado Hon. 
todovio no ho whodo prartdo o Im >4roM tOuMt> at 
Mobnatua y por qw4 aafd oyudondo O Im Gvordion Haroaat 


Conse/o5 para la batalla 



•I da nodo. no podrd ganor o manot quo wbravive Atagvrata da amplaor lo Mouco da 
•o (Botbn A ai al comondo da dalanio po> oim»dn| aiampr a qua no atM olocondo Sut 
bebriidodat da lagwir vmando owmaMa'On anorniamar O a u M dahanda 

o da valoodod (mplaa lo ibcnico 


r da toho da ohuro poto avilot >a> golpaodo por asM hpo da Mcnict 
t Emplee lo Mcnico da locuparocidn o madio ohuro aampra qua al arwmigo lo orroia E()ondo 
a. pravona al bo)6n A o C poro coar da pia, da lo contr o r>o al anamigo podrd 
t oKKOndola hoiki vancarlo 
a Cvondo la golpaan con un hechtzo o oloqua p o wnln, la anconirocd lemporohnanla oturdido. 
I Cvondo ta da al cow, presiona al 6a)6n A r apc adomaraa, o pratrona el Boibn D an circulo 
' houa qua al parwna|e recobre al coiroctmieirlo. 


• lo moglo at ut>o harromiento polenie, paro sv paraonoia t6lo liene un deilo numaro da 

I pocionei rndglcoi. No portgo lodot w> etperocuos an sw mogio. lo tol vaz M ancuanire sin 
tanar dor>da coarse muwlol Oao bvar>o rosin poro qua procnqva olaquas dislinlos. |los 
punros mdgicos puadan recuparorsa raohzondo oloquas aspacroWs* 

* Coda hproa comiarrzo con uno coMidod dodo da hobibdod an coda erao da hobikdod |vaa 
la pdgmo 6 1 ), por aHo code persono|a nacasiu ralonolacaf hobihdodas diloranlas poro 
laner bxllo. Obiarva o su par*ono|a cvondo luehe y eor>cdt>rresa an los punloi dabilas dal 

1 1 mismo 0 lo hero da osignorla punws poro hebiUdod 


Alone/o de su CD-ROM Sega Saturn 

* Lo CD-ROM Sago Saturn ho skIo disaAodo poro sar uiAzeda auhisn'omania con al vstomo 

* Aiagutasa da montanar la suporficia da lo CD40M libra da polvo y reyoduros 

* No lo daia a lo hiz selor duacto n< caree da un rodiode> u oiros luanias da color 

* Atagwresa da elaouot oigwno povM da vaz an cuondo duroraa un |uago prolorrgode, poro 
qua daseansa lento ustad eomo el CD Sago Sotum 

Aviso a los pesaaderas de tolavisienos de preyeccidn: 

U)t (ologromos o imbgenas hjos podrion cousor doAo parnsonanla an al lubo da imogan o 
pkOrcoT ol lunundlore dd tube da reyoi celddicos Evila al uto rependo o prolongodo da luegos 
^ vtdao an talawtio n as da preyacobn da poaolo grande 
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ITALIANO 


Awertenza a proposito deU'epitessia 

P*r bvof*. kn*** quOAiO wgve prma d ulilizzor* e 4i p»rrr«n»f* oi votirl (igti d> utitizzore 

quMO tiMino p»t v<d»0 gtOcKi 

Alcunt paiioot tono MKalUbili di aUocchi vpilania e di p*>diW daKa eono>c*nzo m nposin q 
porticolori lu<> mi*rmMI*nti o moHvi Iwminoti duroM* la vilo quoMlono. Toll porioaa poHOfio 
Hibirt ui> oHocco duranM la vltlont di alcutio inunogini wlovitiv* o uftlizzondo clcuni vidao 
giochi Ovatio pv6 occodara ancha m Io paneno non ho pracadantl chnici riguo'danN 
I’opilaitia o non t mot tioia coho do oitocchi apilanici 

Sa vO< o ohri componanli daho votiro (omiglia ovaia tpanmantoto i untonv corraleN oU'epilisi' ' 
(oHoccIu o pardrto di conotcanzsl duronia TaspotiZfona 0 kid mianninanti, conMlWa d voi)i<. 
madko primo di giocora 

ConngKomo cha i gamlon langono toHo coMrote Tulilizzo dai vidao gioehi do poOa dal kxo 
kgli Sa voi o votfro (iglie o»» a*1 ila wno dai laguanti vniemi: laaie di vaOigma. vitto onnebbioi 
coniroziani dagli ocehi o da< muKofi. pardito d> conoieanzo. ditonaMemanlo. un qualskiu 
niovimanlo invelomeno o cowvubiona. dufonta Tutihzzodi un vidae giece. miarroinpalana I'uso 
IMMEDIATAMSNTE a conwhota il votire madko 

PRECAUZIONI DURANTE L'UTILIZZO 

* Non Uofa In piadi dovonN olio tchanno o disionza rowicinola. SadaMvl ad uno carlo 
dislonzo doRo scharmo lalaviiivo. lonlo quonto Io parmaKa la lunghazzo dal covo. 

* Pralaribilmanlo ulilizzata i giocki tu uno scharmo talavivvo piecele 

* Evitoia di giocoia ta siata slonchi o non evaia dormae obbowonze 

* Accarfolavi cha Io iMnzo nalo quola sMia gtoconde M ban iHvrninaiO. 

* Riposola par ohnano lOo IS mmuliogni erodufoma Tuklizzo di un vidaogioco. 



Iniziare: come usore it tuo sistema Sega 
Saturn 

Qutsio CD-ROM pub esMKS inoio wto con tl littema Saturn Non prevar* ad utar* 

CMOM Ml oltra lottora CO - bcondo cod potrMii donnaggtai* evffi* • 9I) 

^■Monig it tuo titlomo Sogo Solum Mguorxlo la atrutiom i«al hio monuolad'IUruzIoni dti 
n llHamo Sapo Stfum. Imariiei ll controle I Par uno porMo O dua QlOCOlon. connattaia 
I oneha il eonirolle 2. 

2 Math ll CDROM Sago Saturn nallo ipatio da) cottatto dai CO con I'atichatto varto I'allo. 

J Praml ll pulioata d'occanvona (POWER) par coricara i gtoco U gioco maio dopo cha 
oppoia ll logo Sago Solum Sa non oppora nianla ipagni il HMmo a OMtcuroli cha do 
^ montoto cerrattomanta. 

4 Sa «ue> larmora uno pomo m pregrauo o la auo fmiaca a «voi nnttiara. pram il puUonta 
Rtsat wllo coruola Sago Solum par temoia oflo KharmoM dal Molo dal gioco. Sa vvoi 
[ lomara d porutallo di eonlrollo, prami 1 pulMMi A. B o C a Sion mdama in quoltioii 


S So occandi lo mocchmo lanio mianra un CD, oppora il ponnaHo di eontrdlo dai CD oudio. 

3, malli il CD Sago Solum naH'uniid. prami il pulsonie direzionole per 
swova'c il cunora uiR'ongelo in oho o $inulro dal ponneSo di comr o Ho a prami Sion . 

Appgnronno la tcharmola inifodullive dal gioco. I 

la II luo CDROM Sago Solum eentione un eodice di ucuraao cha pormelto ol diKO I 
d auera lano. Auicuroli d lenara R disco pvino a di monaggioilo con cino Sa R luo vUamo I 
Sago Sotum ho preblomi nal laggara il disco, rmwovilo a putuolo con cure, iniziondo dol | 
Cantro a pulande varso Taslamo 




iNoki Ouordian Haroai h par do uno o tai giocaiDii 



BSidamo Sega Solum 
^ Controllo I 
liControllo 2 
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Spada o stregoneria? 



I Guordion Heroes sono un gruppo di owenturieh innamorali della emozioni e delt'awanturo 
Si sono mess! Insieme olio ricerco di uno spado leggendorlo, quello cha si crede obbia solvair 
il mondo in tempi anNchissimi. Un giorno, Han (uno dei Guardian Heroes) sto camminando 
nelio loresia quortdo li imbolta in una spoda conficcota nelle roccio. Han usa lo tua incredibrl> 
lorzo per hrore Krori la ipodo 


Riponarxtola oi qvortieri generali dei Guordion 
Heroes, Hon la mostro ogli amici Che sio queslo lo 
spoda leggendoria? Improwisomenle uno scorsosciMo 
si fo strode nei quortien generoli degli eroi Ne! 
mometwo in cui owerte < Guordion Heroes di 
scoppora in fretto, orrivono i covolien Real>, con 
I'ordina del consigliere del Re Kanor di trovate 
I'antlchissima spoda. Ci6 ehe i eavoliari non sonno h 
che Konon intenda prendera eentroHo del regrro dopo 
over distrutlo lo spoda 

Konon dava overa lo spodo ad ogni cosio. e gli eroi 
vogKorse sopere perche. la risposto alia domondo 
portarb it gruppo in vrro missiona su TuKo il tarrilorio. in 
uno sarie di bottaglia mozzahato. Ogni decsione 
conta in quaslo mondo lonlastico di spado e 
stregoneria. Foi quelle giusle a porlo i Guardian 
Heroes alia vittorio. Fai quallo sbagiiola a la spodo 
codri nelle moni dell'oscurilb 
Scegir un personoggto par ihdore > pioni dicAolici di 
Kenan. O antra neHo nwxlalilb VERSUS MODE 
dove lino a sei giocoton possorso eombotlersi per 
copira chi a il varo eroal 
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I 

fit comandif 



iunzioni pre^i'oco 

M>on»e direzionol*! moove >1 curMfo. pom ottroveno !• Mrvztenl wllo uKermo 
IWzanta Start (Sfart): icaglis It modolild t conitnno vorit regolazioni 
Mtantt A: confemo It regolazioni 
Mtonie &: concello It rtgolosoni 
Mionte & confermo It regolazioni 

Nsto; I pulscmft X, Y e Z e i pulsonti di iposlomanio r>on hanrto Iwnzioni prtgioco 

fbnzioni durante iV g/oco 

M«ai>te direzlonale; muove i1 personaggio ovonli e indialro lullo schermo. 
twifonte di spostamenfe o tiniitro (L)l la sallore il perionoggio dl un Ilvalle veno la 
terra ttierno dell'oreo dl boneglio. 

I^tonie di (pottomento o dettra (A): lo johort II ptrteneggio dl un Wello verto lo 
tent irrlemo d^l'oraa di boriaglio 

Mtorrie Start (Start): pouu >1 gioco; le lo conhnuare la in pouio. 

IMtante A: dilende II personoggio do un otiocco. Dd 1‘ordine oi personoggi ousiliori dl 
Aoccait {vedi pogino 82) 
ndeonle 8: lo un oIHkco nonnolt 

Meonte C: lo un oHocco polenM. Potto ottroverto ■ matioggl. 

^*ante X: mane in azione U Guerriero Zombie (vedi pog 82]. 

^Itonte Y: tolto di un livatle verte le parte etltrna dtH'area dl boltoglra Quando II 
■honoggio ragglungt I'tstremltd, premtndo oncora lo lo sallare verto la parte intemo. 
Maente Z: la un altocco mogico. 


Ale regolozioni di topra tone le regolozioni dti pulsonti oll'occensione Pec cuslo 
^■tnzioni del pulsonti vedi pog. 74 

Htedr Eece gli troll, pag. 60 per una ipitgoziene dagli ottacehi speclall di ogni | 

i 


■isore la 
trsonoggio. 
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Per partite a uno o due giocofori 

II conirollo nmnero uno fa !• dacfsioni A gioco. II saeondo conKoUo eomando tele I movlTncnii 
del personoggio dal glocolon dua. 

Per partife o 3 o piu gfocafon* 

Con I'adanolora 6 Ploytt Adopter (in vandila 
taparoTamanlal, Fine e sal persona pMaono giecora 
nalla medaHlb VERSUS MODE Allocca I'odonoloca 
olio porta dl conrreHe 2 su Sago Solum, poi conrtam i 
comondl (In vandile saporolomanta) oH'odoHolere 
AssicuroM dl cormaltara i eontrolll ogli oppreprioli 
connanorl suH'odaltolore (irtlziottdo dol prime 
giocolera). Vadi peg 75 par vllariori danogli su coma 
fora dacisioni pragloco In portila con tra o piit 
gioeoleri. 



Iniziare !'awentura 


Se stoi usondo uiso corlucdo RAM dl beckup. scegll 
dove solvare ■ doH dairowarHuro-nalla RAM intemo 
e nello cortuccio dl mamorio. Use II pulsanie 
direzionola per muovara ll cursora su un'opzioise a 
premi ll pulsonie A o C par eonfatTrsoie 


Dope dl ei6 Inlzlo I’inlroduzione della slorio. PramI 
Slort par possore olio schermolo del Molo. Sa non 
scegll un'opziona. uno dlmosrroziona porta dope 
pochi momenh. Premi Sion in quoltiosi mornanlo par 
lornore olio tcKermolo dal Ktole. Sulb sehatmole dal 
titolo, scegll do STORY MODE, dove uti un 
personoggio (e dua in partita o dua grocotori) 
ottrovarto la owantura dal Guordion Heroes; 
VERSUS MODE dove do uno o sal giocotori si 
comboltono. OPTION MODE dove puoi vadara doH 
dl owartlura a comblora i poromairi dal gioco. LOAD 
sa vuol continuore uno portila setvolo 
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Option Aiode (mocfa/ito opzioni) 

In Opivon Mod* doi uno iQuordo oi do* di gieco. otcode le mvuco • gB aArtk tooen d*l 
^kKO • rtgolo I* funzieni d*i pubonti • ollti poramatri di gnco 


OIP Switch (Cambiamento di configvraxioni) 

In quak)‘ option* lagoli m lor opperv* e no «ori 
PKtKiegi Hillo tcktrmo. ragoli il liv*llo di dAcobo ■ 
gbr* opzionl di gioco $*l*ziona un'opzion* a pram 
I puluni* diiazionol* o dopro o dnaira par comtMor* 
lo ragoiozion* Par oKir* doHo •cKormon, pram Siort 
• lalaziono EXIT a pranw il pulaonM A o C 
laval: tombio il livallo di dAcoM dal gioce Puei 
K*el'«'* in) USY |focil*| NORMAL (normal*} o 
HARD (dif(>cil*| Nal livallo EASY hoi 9d 
Wntlnuozioni. in NORMAL 9 a m HARO solo 3 Gli owariori lono piii duri do sconlige*i* n*i 
tvalli NORMAL a HARO, mo vadroi dalla coi* ch* non vadroi nal bvallo EASY . lal areko 
obbotionzo do occavor* lo ihdoR 

Razat Koyi combio i pwltonli uioa par raiailera il gioco [utoio par vkh* doH'inaoduzion* dal 
glocot Hoi qvoirro Koh* 

Uaar Frlaitdly: maoilo tu ON par rondarti lo vDo piii iocii*. sv OFT p*> Pora sampra in 

Ploy Oamo Tim* Limit: prendih vno pouio dd graco lalazionondo OFF e guordondo ki 
RmoProziona di gioco. Scagli ON per Itmitara I'emmonrora di lampo par cut lo dimoProziona 
tppore 

Pouse Oizpley: scagli ON par kw mosTrora la hnasHo d*Re sHHiPicha del tvo parsonoggio 
Rirando iJ gioco i in povso. o OFF par losciore lo scharmolo di pouio kbaro 



FinesYro delle sFotisHche 


T Noma 
2 Livallo 
Punli di colpi 
Sr Punh moglel 
forzo 

< Inlalliganza 


I Agikld 

t Espananzo 
9 Prosumo livalle 
H Fortuno 

II Proiazion* manlole 
U VMhO 



Hit Combo Display: icagli ON par bi motiror* gL *A*ia dagL oaocchi ipaooli loppoi* un 
Fonialoi* eh* moPro il nvmaro d> colpi ricavuh doE'owananol 
Audio: oKohe il suono dal gioco in MONO o STEREO 

Enemy Laval Disploy: icegli ON par vadara chi Pei par oHronlo'*. o OFF p*i monlanara 
lo ieizo del hio owaisono com* uno sorpretol 

Next Exp Disploy: ON motiro il numaro di puna d'atpananzo n monana pnmo ch* hi 
ppggiurga il prosumo livallo, a OFF loKiO lo scharme vuoto 
Exit: h Id lomora olo scharmolo d*Eo modoM dal* opziani 
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Key Config (Configurozione dei puisonH) 


Ntll’opjiene KEY CONFIG puei fagokirs le (unzioni 
(M pulMMi nel gioco Scogli un pultoMe utllo 
scharmo a premi il pulsonia diraz)«n«la 0 destra o 
jiniiTra per combiare to hinzione del pulMnM. Per 
uKire dolla Kbennata, premi Slort o ielezionc EXIT e 
premi il pulionle A o C. 

Opzioni dei puisanti 



• Dliaedili da un ottecca 

• AUoceo normate 

• Alfocco polente 

• Camsnde [per muovere II Guerriaro 2ombie-«edi pag. 62] 

• Cambio il llvello nairareo di boHoglia 

• MaglQ 

■ Indialreggia di un livallo nail' area di batlaglia 

• Avanzo di un livallo nall'eraa di bottaglio 


Ouondo hoi finilo di ragolara i pulionti teagli EXIT 


Player Settings (Dati dei giocatorl) 

Prapata un dolobose par ragitirara i doll di vlltorio VERSUS MODE tuoi a dei luoi omtci in 
quatt’opziona. II giocotore cbe vuola craore o combioie II dolobota selaziona Togzlona 
PLAYER SETTINGS e lo conFarmo con II pulsonte A o C Uno volla nallo schermolo Ployar 
Seltingi, premi il pulsonte A o C pai vadare te opzioni. 

Nallo scharmalo Ployer Settings hoi quoffro opzioni 
END EDIT DELETE eSELEa Sa vuoi oggiungare 
nuovt doit, scegli uno spozio vuolo a premi il pulsonte A 
O C, pol saleziono EDIT con H pulsonte dirazionole e 
premi C. Un quodroto oppora inlorrto olio spozio dallo 
pnmo lattero (puoi craore un noma di Eno o Ire lanera]. 

Premi II pulsonte direzionala su o giu per possara 
ollravarso le letters, a quondo lo lettsro corrsKo 
oppora premi II pulsonte dirazionole o destro per 
salezionora lo prossimo lattero nal r>ome Ouondo hoi Finite di immeltare un noma, premi Start c 
premi il pulsonte C, selaziona END e premi il pulsonia C oncoro per uscire dollo scFiennolo 
Per ossegnore un noma od un conIroHo. omvo olio KFrarmota dei doti usondo H comondo o cu' 
vtioi ossagnore i doti, prami SELECT a illumino II noma con il pulsonte dirazionole. Prami Start 
par useira dollo scharmolo. Un punlaggio dl boltogllo VERSUS MODE Fotw con quel conirello r 
oro ogglunta el dolobose dal noma (vadi pog. 76 su coma eceedara i purtleggi sul dolobosal 

Scegli II comondo DELETE par libarorti dl doti di cui non hoi plu bisogno. Selaziona DELETE 
con il controllo e premi il pulsonte A o C. Appore uno Finestro di confarmo. Se sei srcuro, 
saleziono YES e prami cl pulsonte A o C Se combi Idee, prami il pulsonte B o saleziono NO e 
prami II pulsonte A e C Scagli END quondo hoi Imita di insetira o conceUore doti a prami il 
pulsonte A o C per useira dolb scharmo 
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Kp/anafions fSpiegozioni) 

bzmnolo per accedare alia saguenli epzieni. GAME EXPLANATION per vedere una 
l•9oz>one sullo seharme dells funzcoel del conhollo. e CHARACTER MOVES, che deKiivs 
OlHKchi di Wti ■ periorvaggi Scegli un'opzione e prsmi ll pulunle A o C per oprire to 

t passore ollravcrw la tpiegnzionl dl gioco in GAME EXPLANATION, premi il polsonte 
eziorale su o giii Ps' utcire dalla sehermata. premc il pulunte B o Slort. 

»II‘opzione CHARACTER MOVES leleziena un 
rionaggto e premi il pvlsonte A o C pei vedere gli 
acchi di quel perioeoggie. Se it pertenoggio ho 
ippi oNocehi per vaderli (uni sullo schermo. premi il 
ilsonre direzionols lu o giii per possara altraverso le 
legozionc. Per uscirs dalla sehermota premi II 
iMnie 8 o Stort. Per useire dall'opzlone CHARAC- 
^Kr moves premi Slert 

jEolo: solo i personoggi the hot gid mconirato nel 
■oco appoiono nello schermolo. 


Versus mode (Battagiia totate) 


In queslo modolitd vole le legge del plii (oriel Fine o sei sfidentl si sconlrono in un derby dl 
^kmolizione umeno |e disumono). II vincllere i chi rimane In pied) quendo cede lo polvera. P 
B^bonere eon pKi di due gioeaiorl hoi bisegno dell'odaiiaiere 6 Player Adopior e di un 
^pmrollo per ogni giocolere [lulli in vendho separalamenle) 


Bottagfie versus mode 


Hai due scelle di bonoglco disponiblli in VERSUS MODE Nell'opzlone di bonoglio TIMED II 
^Pcllore e lo persona o la squodro che ha piu punt) d< colpi rimonenh dopo che ll iempo (inlKe. 
provo ll record di tesiilenzo nella bonoglio UNLIMITED TIME I preporolivi per eniromb) i 
li di bonoglio seguono. 

leziono lo luo sceho con un eonirolle e premi il pulsonle A o C per oprire la Khermolo di 
lezione del personoggio Puoi scegliere un personaggie che hoi incontrolo In Story Mode. 


n 0iocpn'« cH» pnm* Snrl ed occad* db tcharmoM dd Mmpo di boHagho b b ragotaaor. 
nalb KhatmoM dagti ihdanti (un mdKolota goRo oppora ml blD dawa daHo sdiarmo pa< 
indicara quota confolb a o«ivo). Stiaziono b ragobuona cKa vuoi combbra a prami ll 
pgltonla A o C, po< combia b ragobziona premando il pulsonia dvazlenola tu. giii, a datitn 
tiiwuro la opzbni oppoiono MW 



Neta: i paraonoggi. pvnK dobilM, livalb a b bnnaziona dal grvppo potMtto assara hilfi 
ragolcrti a com ScagU il smbob T pat vno ragobziona o com. 

’ Giecatera: KagR chi conirofb I pacMooggio In bo W ogha o un gioeoiota. b lua scalla 
Mne I P IcontroRcao dd gMcoioto) o CPU (co m rdlao dd compular). Sa dua gtocolen Mno 
m conpaliziono, b xalleMno IP. 2Pa CPU Sa hoi un odoHoiora d Pbyar, hno o sai 
owarMri ti po»Mno Kontroca m uno pottlo 

2 Iceno a noma dal paraonogglo: pranii il pulMnia A o C pat occadaia oJb Kalla dai 
paisonoggi. poi pram t pvlMOta dirazionda w o gw par petMra oWovarM b lipa dai 
paiMnoggi a a daitro o tmiilia par Mbzaonora un pacMnoggio porlKobra Prami i 
pvbama A o C par tabzionara il parMnoggio 
) T3po di atatiartchat quatl'opziona datarmno coma i punn d'obibd Mno ouagnoti » 
combollonh I punh d'obilib potaono aasara ouagnoli od uno o piii dalb aai oraa d’obililu 
[vadi ShiU Aitignmanl in botM) Scagli do EDIT dova lu MaM oggiungi pvnii d'obilild ol 
paraonoggio. EQUAL par ovara I cempiaar od otaagnora puna d'obibb oulofflolicomantr 
a RANDOM par br acaghara d computar o coao 0 EQUAL o EDIT 
* LivaHo d'aapadania; Kagli il livalo d'aapananza dal paraonoggio 
i Eermaiiena dal grvppoi oggwngi un pzzico di amoziona db boOeglio acaglwndo 
paraonoggi do foi combollara coma aquodra. Nal gioeo di aquodro. vinca b aquodro che 
ho ricavvlo mano donm (naib boHogLo do 1 mmulol e it cui mambro L I’ullimo rimoato m 
pwdi InaRo boNogbo o lampo AmMolo) Aaaagne i paraonoggi od uno dai aai gruppi; do A 
oF 

Uno vdM eha aai aoddnbno daRa ragobzaoni. pranu Sion, a oppora uno hnaalra di conbimvi 
Scagli YES aa aai pronto od ondora db pcoaaimo achatmolo. o NO sa vuoi cembiora la 
ragdozioni 
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;ill Assignment (Abilitd dei corotteri} 


(vllalMIl ll donno cK* puot toppoilor* dogh 

|hil«lllg«nza|l quonie •Hwiivemanl* puei uMr* lo mogia 
(pfoMzIoft* maMoi*}! praMnon* conite gh onoeeht mogao 
|egllM)i quonlo vclocamam* li muov* il h>e panonoggio 
|Fertuno)t mlgtiora It h>t po>UbilM di autrt moncoto da oHocchi O di compitra un 


(louo)( ll donno cha pvol <nfltgga<a 


I St hai Kal*o [QUAL, i puntaggi d'obitilb dai panonoggi lono oulomolKameMa ossagnoh dal 
^puter 

:lo compatiziona IniM w u<i compo Kallo o coto dol compuler. In ol(o wllo schanno appaiono 
It icont dtgK dtdonK intiama ol tvallo di ogni penonogglo. pwnti & ollocco rimonaMi a punH 
togaci limananN. I penonoggi tonirolloli doi giocolon intzwno eon un mdicaloca vtcino, cha 
■OUta quola partonoggio a coniroJIalD do qwole gw co loaa 
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Battle Scores fStotlstiche di Battaglia) 

Non diflianHcor* di eontrotan )• ffoMich* per ■ gioealon e i perwnoogi nello wsone BoMe 
ScsresI II doMboae d) BoHie Seorei regnJro KMi ■ do* pec I* boWgiie eembadute w VERSUS 
MODE 

Charecfer S<»r«s 

Doi vno s^uerde oHo Ihio d> pecwnoggi dte honne 
comboHvIo in VERSUS MODE la pcwno colenne 
rnoilro il num*(0 di boHogli* vinM. la tecenda moitro 
il nvnieio di boNoglie in cut il p*nenog9« he 
porteclpoto, la lerza moetio b percentuele di nneno 
Potio ottroverto i punlepgi premendo il pulsonte 
direzionol* w o giii 
Player Score* 

Ouetlo motiro il puntegipo ol*fOl* per luCk < giecelon 
Lo primo colonno modro il numero di boWogl w vml*. 
b tecondo modro il numero di Ui *> 09 he o cm quel 
pertonoggia ho pon*c>palo. b >*rta modro b 
peccentweb di viPorro 
Re*er Chorocter Score 
Per azzeioce ■ punlew, prenu <1 pulionie A e C. e opponro una hneitro di conbrnto Se vvo> 
ozzerore i punteggi, leleziorro TES e precm il puUortre A o C So convbi rdea. tebziono NO - 
premi il pvlwnte A o C Ekj dolb ichennalo premendo Sion o telezwnando EXIT e premend 
II pulsonte AoC. 

Reset Player Scores 

Per ozzerore ■ punlegqt del giocoion devi bre come nell'opzione Reset Chorocier Score, prerri' 
II pulsonte A e C e oppore uno finestro ck conbrmo Se vuoi concelbre ■ punteggi, seieziono 
YES e premi J pulsonte A o C * se 6 npertsi, seleztono NO e prerm il pulsanie AoC. Esq doHu 
schermoto premendo Siort o sebzronondo EXIT e premendo R pulsonte AoC 
le opziom KEY CONFIG PLAYER SETTINGS e EXPLANATIONS sono come in OPTION 
MODE (vedr pog 73-751 



Story Mode (Modalita Storica) 


In STORY MODS mtzi tee gliendo un personoggro 
jnelW porMe o due giocoton onche il lecondo 
giocolore tcegire un coronerel Pasto ottroverso b 
squodro del Guordion Hero hnchd il persortoggro che 
vuoi utore oppore. e premi Stott per lelezionore il 
personoggio. Noto eke due giocoton non possono 
usore b stesso personoggio 
lo storio mizb Oi quorken generoli dei Gurxdion 
Heroes, con Hon che mosira b suo nuovo spodo Per 
possore ottroverso le conversoziorH prerm R puhonle 
C Amva Selena' 



Mon mono cke il gioce progredisce. set off rei nt u to do non oweson che devi scorthggere per 
owionorti ol tuo obteHivO Oevt onche ileodere dove onrlor* e coso bre Penso pnmo di 
rispondere oHe demonde, perch# mRuennno I reslo delb tuo owenturo. Scegk uno nsposlo 
direzione sebzionondob con II pulsoree direzionab e preotendo il pulsonte AoC. 
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5u/ campo di battaglia 


imfl in ViRSUS MODI, ruff* le kon* M combodenN oppaiono in alto luHo ichsfTno. la 
irra verd« mottro II numcro <ti punti di colpi rimonenD, • la borro blu mottro il numero di punti 
Aogici rimanenti. 

Icofla dal partenaggio 
punti di colpi/pwntt magic! rimonanti 



Mon mono cha ti lai strodo oltraveno la lorze netniche, cercando il luo obiattivo, guadogni 
(onzomanti dl livello (Levoi Up). Ogni level Up <i da un numero di punli d'abillla cha essagni o 
vane abililo [vadi pog. 77 par daltogli) Piu aweriari Konliggi, piv level Up ricavi a pill 
potanta divanli. quindi non K toltrarre olla tuo pane di combotfimantol 
Sa pardl lutti > tuoi punti di colpi me H rimongono 
^uazlonl. appara lo tcharmoia di contmvozKxii. 
a Kalla CONTINUE o continuora lo penile do 
->•<. Ml Polo KonlHto. TRY AGAIN par riprovara 
lell’inizio (nal cui cow ricavi lulli i punti d'obrlild cha 
tiai guodognalo hn qul) o GIVE UP nal cui caw la 
lilo ilniMe, taguilo dalle istruziorti inizraii. 


Combattere: vinci o perdi 
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Ecco gJi erofi 

Eccg un'inlroduMn* <l*lta bsnda Guordlon Hgroai « d«l loro oSmIi TuM Is motw oppolorM 
coma ta gli oMocchl ponone do ilnlitro Ouondo oNoceht dollo datfro nRani gli oifocchl. 

Somue/ Han 

Origlnolmanw un mambro dallo bondo blv dai 
eovoilari raoli, ho daclio dl buitoni hiori nal cnondo a 
di diveniora un owanturwro lenzo mala. Porto urto 
daHa tpoda piii pcaana moi croota. vno Uggando d) 
parja. 

Tocnidio spaciaK 
Hon OynomBa. 41 B o C 
Hon Spaciol B 
Hon FMtd. 44 

Hon Manmwm (matx'oiiol 4 4 B o C 
Hon Miroda (mau'ono] B (Irani pramvio) 

Hon Hypar/Hon Vlelofy. C 

Magio 

Hon Bummgi 4 • Z 

Randy M. Green 

Randy ho sludioto mogio par mollj onni. Menaa « 
npoiovo dagb sludi. irtconiro Hon a gl> oliri Guordion 
Horoat Dacaa eha lo migliora montaro di oifirtora la 
propna ofa i t ib ara d< woggrora con gli ohri aroi. H mo 
cempogno a toBaga mogo a Edward M Nondo (lo 
pvei chiomora Ed) Rondy a un tipo fimido. mo spare 
dl sconhggara lo Nmidazzo ewanhirondesl eon I 
Guordion Haroaa 


TacnScho apodoll 
Denting Wind StoB 4 4 * B o C 
WollolWmdSatff. 4^-» • B 
HaltsiofI Combmelien B (ripetutomanta) 

Tripla Skull Stomp (o mau'orio}. 4 t ' B o C 
Mogio 
E Mon B - C 

Supar Mogk FtraboH 4-^ * Z 
Supar Mogie firawoll 4 1 * Z 
Supar Magic Thundaiboll ^ 4 ^ > Z 
S«^ Mogie ka World 4 4 * Z 
Supar Mogic Tomodo •»4-4t • Z 
Supar Mogk Fka Bloiiar ->44~> > 2 




BO 


^in/i*ro Ibushi 


ira i u(i nin{a. In viog9io alio ricarea d*Ha 
ndario tpado 'Muratnata* ch* ii wppon* COi) 
ts do ave<* un'ornnw. P«r il $uo dtuderio dl 


Is do ave<* un oniina. P«r il suo dtuderio dl 
_v.s quMlo spado loggondo'lo, Gin|ireha d«dw 
• unlru ol gnjppo dal Guordion Haroas 


pcnicha speciali 

■s Uitoga Swofd. 4- * K o C 
teuum Humon Top: 4-^^ • • o C 
Si Dosh 

Woga SIcy Dance: 4^ ^ * A o C 
irage Spin Surprise Aitock (o mexz'ooo: 
is Kick |o mezz'ono). 4" 41 • B 
IS Thunder Kick (o inezz'artol 4>4' 


kaspsll 41 > Z 
sr Pdm ^4^ ♦ Z 
ursdatspell 4 T Z 
kundsr TrortsformoHori 4 4 


Mico/e Neals 


le e une socerdolessa bmcKina mo ledala t 
no con gll ahri Guordion Heroes credendo che 
brebbe sToto un Inreressonie combio d> morcio- £ 
'ottimisio e prove o vedere solo tl bwono nallo 
nie. mo a meglio non latlo otcobbiara Iroppo. dolo 
a a copoca oncha di rnondote degh incontasrml 
)lio petanli. Forsa s>o locarido hnto di assara urso 
avo rogozzo. Forsa rto-b cosi piano dl tagrah 


•cnicha spaciali 
Hurts! 4hl-* *C 
loly Turn: 4 4 • B o C 
Mod Now 8 e C 
iley Slolf C ripehjiomenie 
don Smiley StoFF C ripetuiomenie 
:kel Jump 4 t B o C 


Nogio 

^s 4 - 2 

^nei 4 4 • : 
bins 4t . 
Hndey ^4 





Personaggi speciali 

U guerriero zombie 

Quailo CQvaliar* mistanoio • Uoto npotloio dollo 
Unba do ufl potar* piu grand* d*Uo Muo vita. Ora 
dolla port* dai Guordion H*ro*>. il Gu*me>o Zombi* 
Mgua I cofflondi d*gli *fOi Puoi comoridar* N 
Gu«rri*ro Zombi* com* t*gu*: 

Pr*ml II puliania X p*r for apporiia lo linaitia d*i 
comondi. Potto ottrovono I* xsb* pr«mei>do <1 
pultonl* dirazioitol* o dailro o iinrilro 




Serena Corsaire 

Comondonle del grvppo rouo de> covalieri reofi. 
Sereno ho decito di mellsisi con i Gvordion Heroet. 
Sembro sopere detio spodo che Hon ho Irovolo, mo 
deve oncoro vuoro'e II locco con gli «roi. Chi a 
veramente, • perch* tto olulando i Guordion Heroet? 
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Tonsigfi di battagiia 

■I 

Primo dl tvNo, non puoi vjncera so non soprowivi. AuKuroti di usoro lo iocmcho d( ditesa |ll 
[pvlionie A d II comondo di dibw oll’occonirano) 0901 voflo cho non Mi olSaccondo. lo ruo 


I Moln owotson oHoccono vsondo Iocmcho mogicho o di »olo ti l6. Uso lo locmca dai said di 
jlhrollo por ovoofo di osiora colpilo do puoM lipo di locnicho 

' Uso to locnica dl nptaso o mozz'orio quonde un owaiuno h loncle Moniro in oho, promt il 

[ pulsonlo A e C por oOorroro in pwdl. ohrimonti il hre eworsorie pud eorriinuora I'onocco 
iIncKo non mi sconfUle 

> Quonde M< celpoe do un Ktcamosimo poi o nto o do un ooocco. mi cenhito 

f tomporaneomonlo Quonde quoM suceodo, pranu >1 pulsonto A npoSuKimanlo, O prom il 
pulsenie dirozlonata in un corehio hnehd il porsonopgio riprondo i Mnu 


• Lo mogio * uno rUorto polonta. mo ■ K> 0 < ptrtonoggi honno loio un eorlo nvmoro di punH 
j| mogiCi Non h ofhdoro sole olo mogM, o k polroP) Irevaro noi guoil Un'ahro modvo di user# 

U i Ivoi oilri onocchi ■punkmngKipOSaonocuemrocuporonfocondocinocchispocialil 

I * Ogni oroo Inizio COn uno corfo quontild di obdrtb In ogru oroo d'obilMi [vodi pog 77}, coli 
1. ogni portonoggio ho biiogno di rolfoizaro obiM difcronli per ovoro svecosto Guordo il hio 
('I poisonoggio monno combaOe o concomron tuUn dabolozza do) personoggio quondo 
'|[ otsogni punk d'obilild 


lAlanufenzione del tuo CD-ROM Sega Saturn 

* H CD-fiOM Sogo Sohim vo inolo solomenic con 1 smome Soga Soium 
I Assicurcili di lonoro lo suporficio do) CMOM oi riporo dollo sperce a doi groffi 
k Non IosckkIo oDo Iuco dirono do) 10)0 0 vicino o un lormosifono 0 ollro sorgonh di coloro 
f Auicuroli dl prendoro uno pouso duronlo fuse prokingolo por riposort lo 0 il CD Sogo 
Solum. 

Awortimonlo por i propiiotori di lolovUiont a proiotlono: 
iplogiammi e unmogiru tiuo ponobbore couMro un donne pormorsonio el tube d’lmmogmo o 
Uciere trocco di losloro lul lube o roggi coiodici Evitoro I'uso npotulo e prolungeto di vidoo 
flochi Ml lolovisori o proioziono o largo schonno 
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NEDBRLANDS 


Waanchuwing voor epitepsie 

DoorUttn voordol u dil vid*i>gom»iytlMtn in gtbruilt nvaml ol deer uv> kltidvren loel 
gabrvlUn 

SommiQ* manwA bunnen een epilepliiche oonvol bnjgen of bowuMlom robon wennoot ej cn 
be) dogob|bio levan werdon btootgesMld oon bapooid* bchlpokonon of bnrpperendo Behion 
Tijdons hot bijken noor bepootde TV-beeldan of Kst ipoUn von bopooldo vkt«otpollof|«» burr ^ 
doM m o nt on oon oonvol bri|gon DH ban gobour on zondor dol mon oon modiKbo bitfono von 
opilepHO hoof) of zondor del man ooil oorder oon opr l optucbo oonvol hoofl gebod 
Indian u of lomond m uw hmilio bi| bloolilolting oon kntpporondo licblon oeit tymplemon von 
opilopuo boob gobod (oon oonvol ol bewusloloothoidi, roodploog don uw ont ahroroni u goo' 
tpolon 

V/i) lodon ovdon oon om tooiichl la houdon op bol gobrwb von vrdootpoHoljoi door bun 
bmdoron htcbon u bi| uzoK of bi| vw bind litdant boi tpolon von oon ndooipol Mn von do 
voigonda tym p lomon con t lolaart. moor u bol gobrvib ONMIOOEUUK Mobon an uw ortt 
roodplogon Hot gool biorbi| om do volgando lympiomon duizob g hoid. wuialond Ziehl. lrobb*> 
von bol eog of von do tpioron. bowuilalooihoid. dotononloM. onwiNoboubgo bowogmgan ol 
Muiplrobkmgon 

VOOtZOKOSMAATtiOELEN BIJ GEBRUIK 

* Go nrol io d<h> bq bol booldteharm sloen Go op rurma oftlend von bol TV-Kborm zillon. 
zovor do longta von do bobol dil leoloel 

• Gobnnb bol ipal op oon ze bloin mogol>ib TV-tcborm 

• Go ntoi ipolan, mdion u vormoord bonl of mol voWoortdo iloap bobi gobod 

* 2org onroor del do bomor woorrn u tpoob. good vorkchl it 

■ Ti|dont bol tpolon von oon vidootpallol^ moaluolb uur lortmmilo 10 6 IS minuton rutlon 
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Ppstarten: Het gebruik van het Sega 
aturn-systeem 

^2* CD-ROM kan uHitu'Mnd wo'dan gebnjikl mal hd Solurri'tyilMm PrebMr dax« 
O-nOM nl«t op oon ondoro CP^polor wo«r r« govon - dii kan taidan lot 
•ehodiging van da hoofdlaltkoon an Ividtprakart. 

tit Kd Sago Salurn-syslaam oon zoo!s dot in do hondlalding von hal Sago $olvfnays*aan< 
g pool baschrevan. Sluil badianingiblok 1 oon. Stuil bij doalnoma doov 2 spalers o^ 
mlngablok 2 oon. 

lag da Sago Saturn CD-ROM, met hd alikd near bovan gericht, in da CDIoda an skiH hat 
|dalual 


I. Dnik op da AAN/UIT-toetsoRi hat »pei ta laden. Na hat schatm md hd logo von da Saga 

J Saturn xal hat ipal baginnen. All )e niati tid, meal ja hal lyilsam wear UIT zanan an 
coniToleren a( alias goad oongailolan it. 


I All |a njdans hat ipalan wilt sioppan of dt hal tpal afgolopen is. druk don op da SasaMoeii 

Jop da coniola von da Sago Sohrrn om larug la karan near hat lilalsehenn von hd tpal. Alt |a 
nooc hal controlaponael vdl torugkaran. druk don op elk gawantt oganblik lagali|kafti|d op 
da todian A. B, C an Ston 



' Alt ja hd opporool AAN zat zonder dol d ean CO is ingalagd. zol hd oudieCO 
I badieningspanaal vertchi[nan. Alt |a aan videoipellatje will goon spalan. leg don de Sago 
I, Solum-CD In hal opporool, druk op de R-toalt om da cursor la varplooltan noor da loalt 
I Ibiksboven op hal bedienlngsponaal. an druk op Slort Da inleidenda scharmen von ean tpal 
I zutlan varschtjnan. 

De Sago Solum CDROM is voorz>an von aan baveiligingscoda die ervooc zorgi dol 
diK kon worden gelazan Houd da disc altTid goad schoon an go ar voorzichlig maa om Alt 
Sago Soturn-syslaam da disc nid goad kon lazan, moat ja da disc vaiwi|daran an 
icklig tchoonvagan. woorbij ja vonuH het mcddan von da disc in aan rackla li{n noor da 
■vaagt 

naiking Guardien Haroas it gaKhiki voor minimool Mn on moxlmool zat tpalart 


I 


Zwaardvechten oftoveren? 



D* Guardian Ktrosi 2>|n Mn groop ovonhmers do g»k zifn op opwinding on avonhiur Z* 
habben zicK vartnigd om soman op xoak la goon noot aan lagandarisch zwoaid dot volgam 
da evarlavaring m vrooga' li|dan da warald von da ondargong haafi garad Op zakara dog 
vmdl Ken (aan von da Gvo'dion Haroat] h|dans aan wondaltecht door hat bos aan zweard dai 
in da rotsan voslzil Mat zijn ongalooAi|ka krockt irakt Hon hat zwoord aruit 
Hen naamt hat twoard maa noor hat hoofdkwortiar 
von da Guordten Haroas woor hi| hat oon zi'in 
mokkars loot zian Zou dil hat lagandonscha zwoord 
zijnl Don word! hat hoofdkwortiar von da Guordion 
Haroas echler zomoor ovarvollan door aan vraamda 
vrouw. Net wonnaar zij da Guardian Haroas la 
verstoon geeft dot zif zich moor balar snal uil daza 
zook kunnen terugtrekken, orrivaran da koninkll|ka 
fiddars, die von Konon, da roodgavar von da komng, 
opdrocht habban gekragan om hot euda zwoord la 
goon zoekan. Da riddats waten echlar nial di^ Konon 
von plan is om hal zwoord la varmaligen an doomo 
da haarschoppif ovar hat koninktijk in honden te 
neman. 

Konon wil kosle wot hal koP hal zwoord in hondan 
krifgen Da Guordion Haroas willen walan woorom 
Om hal oniwoord op dw vroog la vinden, moat hat 
laom hat hala land doorreizan an hat ana gavechl no 
hat andara lavaran. In dil spal von zwoordvachlan an 
lovaran tall alka basliismg maa Wonnaar ja da juisla 
bailiisingan naamt, zullan da Guordion Haroas da 
ovarwinning baholen. Wonnaar |a dooranlegan aan 
varkaarda btslissiiq naamt. zol hal zwooid in hondan 
vollan von da duislamii. 

Kies aan spalfiguur dia hal moal opnaman lagan da 
boze planrtan von Konon In piooti deorvon kun |a 
ook da VERSUS MODE (Taganslondermodusl kiazan 
woorbij maximaol zas spetars lagan alkeor kunnan 
strijdan om arochlai la koman wia da achle held isl 
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^eem c/e teiding in handen! 



t(i d» linLac «» rwhier ShiMoefs hebben v66t he) tpelen 


hcl Khefm le 


Toets C: Om inttellingen )e kie 
[Opmerking! 0« ’oetten X. Y > 

Igmn eKecl. 

^ Functies fi*/c/ens het spe/ 

iRIehtingifoer* (R>lo*t(): Om fouw tpetfiguut voofwoorti en ochter 
kvpiaatsen. 

rLinkar ShifMeett (toets L): Om jouw tpatfiguur Mn niveau In dc nchling van he) verit 
■krwitderde gadcehe van het slegveld is loltn ipnngon 

Koehler ShifMoetS (toets R): Om |Ouw ipelfiguur Mn mvsou in ds nchling van het 
Hkhlstbi|ci|nde gedeehe von het dogvsld to lotsn ipringen. 

[Itarnaets (Start)i Om is pauzsrsn en om no sen povze west verder te spelen 
^oeli Ai Om jouw ipeKiguur W bsKhermen legen een oonval. Om sen hulptpelfiguui le 
petluren bij een oanvol (zie biz 99). 

Toets B: Om een oanvol mat narmole slerkle urt le voeren. 

'oelt Cl Om een krochtige oonvol uD le voeten Om de mededelingen in voorwoante tichling 
bets X: Om de nieldode >tri|da> le oclivaien (zie Wz 99). 

ioets Yl Om Mn niveau in de nchling von hel verst verwijdetde gedeehe van hel slogveld le 
ingen Wonneer jouw spalhguuf bij he) versJ verwijderde gedeelle is aongekomen an je 
laols op deze loels drvkt. zal |auw spetfrguur in de richling van hel dichtstbcjzijnde 
leelle von het slogveld springen 
'oels Zl Om een loveroanvol uil le voeten 


Opmericingen 

* D«bov«n>loand*K>ehfuncli«izi|ndeskindoordinilsn>np«n Indien )• da toetifuncMt wih 

wqzipan. roodpl««g don biz. 90. 

• In h«l hoofdMuk *Hiaf zijn d* held«n' op biz. 97 wo<d«n d* tpeciole lechnieltan von iada'c 
tpalliguut beidtrsvan 

Opmerking bi/ spef voor een of fwee spefers 

boditningsbloli I wordi gobrulk) vooi d« voorbereidingan von h«l »pal Badieningsblok 2 wo'cJ< 
uilduiland gobruikl voor hot b«>lur«n von de speKiguur vort spsicr 2 

Opmerking bij spel voor drie of meer spefers 

Bi| gobrwckmaking von de 6 Pla)«> Adaptor |los 
verkrtfgboor) kunnen er moxlmoal ze< personen in de 
VERSUS MODE oon W spel deelnemen. Slult de 6 
?lcryer Adaptor oon op bedieningspoort 2 von da Sago 
Saturn, en sluil doarno de bedleningsbiokken (los 
verkrl|gboor) oon op de 6 Ployer Adoplot Zorg ervoor dot 
I# rle bedleningsbiokken met de jUisie oansluitklemmen 
vostmookl oon de 6 Ployer Adaptor (la begmnan met I P|. 

Zla biz 92 voor nodere biizonderbedan over de 
voorberaidingen die )e moel Italian voor een spel met dne 
ol meet spelers 



Beginnen mef het spel 

Indian |C gefaruikmookl van een RAM- 
retervegeb e ugencosseite, moel |e kiezen woor |e de 
sp^gegevens will bewaren in het mlerne RAM- 
geheugen (op de voste schijf) ol m bet 
cotsattegebevgen Verploots da moikenng noor het 
gewensle geheugen dooi gebruikmoking von de R- 
tools en druk op tools A ol C om ja kauze <e 
bevesligen 

Ooorno begini de inleiding von hat spel Om verder le 
goon noof bet Melscheim, druk |e op Start Indien je 
mels kiesi, zol er enkele ogenblikken doomo een 
demonsitolie von bet spel worden gegeven Druk op 
elk gewensi ogenblik op Start om lerug le keren noar 
bet tiielichetm. Op hei Nielscberm heb je dne 
kevzamogeli|kheden STORY MODE (Verhoolmodusl 
woorbii |e bet spel Guordian Heroes met een spelb'guur 
speeli (ol iwee spelliguren bi| bet spel voor twee 
spelers). VERSUS MODE (Tagenstandermodus) 

wooibi| er met minitnaol Mn en moximool zes spelers lagan eikaar wordi gespeeld. 
MODE (Opliemodvs) indien je de spetgegevens wih beki|kan en de mslellingen vor 
will wi|Zigen, an LOAD (Laden) indien ge wih verdergoon mel een earder bewoord 
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^ptiemodus (Option Alodej 

i d* epMmodui kunt je d* >pslg*9*vens bokijken, d* achtogrondmuzwk efi galuidwffectan 
n h«t >p«l b«lui$lerefi, en de lovIsKjncliSi en ander* iniMll<ng*n wijzigen 

9fnz«tsdiak«faor (DIP SwitchJ 

t daz* opiia kun je oongevan of ja da 
dedalinge>' op hel tcherm wal of mal will 
Kgaven Ook kun je hiermea da gawans)a 
Hlijkhaidsgrood an ondefo ophai von hat ^mI 
lellan Varplools da Rnrkeitng noor da gawantia 
f an druk da R-ioals noor hnk> el noot cachls on> 

^inttalltng von da daibetroHanda opha la wijzigan. 

5m hal Kharm la vadoien, druk je op Slori of 
trplaaii ja da morkering noor EXIT jUit). Druk 
eorno op loatt A of C. 

«vel (Moailijkhaidsgraad): Hiar kun ja da moeilijkheidtgrood von hel spel wijzigan Ja 
|abi da kavze uii EASY (Gamokkaltjk). NORMAL (Normool) an HARO {Moeilijk) Bij EASY 
> ja 99 ConHnue*. bij NORMAL hab ja 9 Cominue:. en bh HARD hab ja slachts 3 Conhnuaa 
>t NORMAL an HARD zijn jeuw Mganslondert moailijker la vardoan. Bovandian zul je hiar 
bnkala zokan lagBnkoinen dia |a bij EASY nial oontrafl Ben (ij haldhoflig gartoag om daze 
logcng oon le goon? 

leael Kay (Tarugateltoats): Hiar kun Ja ean ondere loeli kiazen em da oor(pronkeli|ke 
illmgan vor hel spel wear von krochl la lolen worden [an larug te keran near da introduclie 
in hel >pa!j. Je hebi vier kauzemogalijkhadan 

Uaar Friendly (Gebruikartvri*nMijk)i Wonnaar |a daze opHa op ON (Aon) zei, wordi 
(hel lavan voer geu ean sluk gamokkalliker. Wonnaar ja daze opha Op OFF (UA) zel, moal ja 
loMdi goad uilkijkan 

May Oame rime Limit (Spaeiduur van damanstratie baperken): Wonnaar ga daza 
lopna op OFF (UB] zel, kun ja avan peuzaran an rushg nooi aan damonprotie von hal spal 
kVan Wonnaar ja daze opiia op ON (Aon] zel. kun ja da tpaalduur von daze demonstrolia 

[^euia Diiplay (Weargava rljdanf pauze): Kies ON (Aonj Indian ja K|dans da pouza da 
igavens von jouw spaihguur will beki|ken Kias OFF (UA) Indian ja hal pouzascherm leag wlA 
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Gegevensvensfer 



3 Raalcpwn»«n 
* T«v«rpunt*n 
S St«rkt« 

8 Inralllflonti* 


3 ■•h«ndi 9 K*id 

9 Vol9*n^ nivMU 
n Vitalitaii 

11 OM*l*liik« b«»<h«rming 

12 0«luk 



Hit Combe tMtpioy (Woorgevo von gocombinoor^ troffort)] Kwt ON [Aon] o<n d* 
•ffxtan von tpMtol* a ei n a H tn wow m gwcn (of voncSi|ni ma m«( dootop hoi ooniol 
karsn dot do logonslandor » gorooki] 

Audio (Ooluid): KMn voor wootgow tn MONO ol STIRIO 

Enemy Level Oitploy (Weergove tterkte vi|and): Kiei ON (Aon) on tetwn hoe det* 

iOiiw viiond Is, en OFT |Uit) mdien je net wdl weten. hoe tiedi (Ouw viiond it 

Neet Exp DitpLey (Weergove ervoring volgend niveow): Kot ON (Aon) voor 

vteeigeve von her oonfol ervonngspwnlen dtf |e nog over h ebl tot oon hat voigende nveou. e' 

OF? (lilt) Indian |e di) tcharm laag vnb kolan 

Exit (Ub): Hierntae Leer je tanrg noor hel Option Modeecherm 


Toefsconfiguratie (Key Config} 

Mai da opiia KEY CONFIG IToattconRguroiie) Lun |a 
de KielthjAClias von hel ipal opnieuw msl aEen 
MorLaar een von de leelsan op hot tcharm an driA de 
R4oolt noor hnkt of nooi rachlt om de functia von de 
detbeiraHenda toeit le witjigan Om hat idiatm te 
verlolen, dnA pa op Stan of varploolt pa de markanng 
noa’EXIT(UH) O^vervoigentopioaisAoiC 



ToatsfuncEies 


• Om |e la verdadigan lagan een oonvol 

• Om een normolo oonvol mt la voeren 

• Om aan Lrochnge oonvol ua le voaran 

• Om ie tiuren (am da natdode teipdar la varploo b en, meet pa bU- 99 loodpilagan] 

• Om op hel tiogvetd von n veou le vatondai e n 
> Om loveiLuntlan la vetnchlen 

• Om op hat slogveld den nnoou terug te goon 

• Om op hat sSogveU edn niveou veorwii le goon 

Wonneer pa Lloor ban! mat hat miiollen von de loatifvnciiet. kies pe EXIT (Uk) 
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(peferinsteffmgen (Player Settings) 

Aeak oan dotobaw om no Mn ovannnnmg da gtQavnt von (tZaS an dw von |Ouw vnandan 
I da VERSUS MODE w kunnan bawora n . Da ip t l a f dia da donbow wd oonmokan of 
liljiidan, varplooW da moHianng noo' RIAYER SETTINOS (SpalanAitaHingan) an bavait>B* 
i|n kauxa mat )eat> A ol C Wonnaar fvat Ptoyar SaWngy^hann ■> vancKanan, dnik |a op loaK 
A of C om da ephat M bakijkan 
}p hat Ptoyai SaHingMcharm hab ja da kauza uit viar 
iptias END (Eindiganl. EDIT (Toavoagan). DELETE 
Wiuan) an SELECT (Kiazan] Indian ja niainv a 
lagavani wib toavoagan. varplooW f» da tnorkaring 
oor aan laga ipoiia an druk )a op loan A of C 
■arplooli doomo da morkanng noer EDIT 
loavoagani door gabnnkmekmg von da E'loan an 
jruk op loalt C. Oa spoha veor do aaiM lanar zol nu 
n aan kodartja koman la Poon ||o kum aan noom von 
soxitnool dria leflari invoaran) 0<n da li|M mai lanart 
M doorlopan. druk |b da R-loan omkeog el omioog 
kVonnaat da gawansM laOar wordi oengagavan. druk 
ja da R-loalt noor recfih on> da merkanng la 
rarploaljan noor da aarPvolgonda laear von da neoni 
bVonnaa' |a Uoor bent maf hal mvooran von da noom. 
druk ja op Slort of op loeh C Varploan da merkanng 
Mar END lEmde) an druk nogmooU op loels C om 
hal Khaim m varfolan 

Om aan noam loa la wifzan oon aan bad i awngdilok. moal ja hal gagavanttchenn binnengoon 
door gabruikmaking von hal badiamngtbiok wooioon |a da gagavant wiH loewiizan. Drvk 
doeirvi op SELECT (Kiazanl an varploon da merkaring noor da gawansla noom door 
gabruikmokmg von da R-ioala Druk op Slorl om hat tcharm la rarlola n Ala puMan die ar mat 
hal daibatraflanda badianmgtblek in da VERSUS MODE Bjn gamookl. zuHan nu vrordan 
.toagavoagd oen da dolobota von dagana mal da dasbolroflanda noom |voor oonyrijzingan 
over hal bakijkan von da puMan m da dowb oi a meal |a bU 94 reodpiogan) 

Kias DELETE (Wluan) em da gagavant dia la mal longer nodg habi, la wtuen. Varploott da 
bnarkaring noor DELETE (Witian) door gabruikmoking von da R-ioali an drvk op Mali A of C. 
Ja woidl gavroogd om ja kauza la bavailigan Indian |a da gagavant mdardoed will wittan, 
bat ja YES Ue) on drvk |o op toah A of C Indian |a ta badankl. drvk |a op loalt B of varplaalt 
|a da morkaring noor NO (Noo) Druk doomo op Matt A of C Wonnaar ja kleer bam mai hai 
hwoagan of vriuan von gagavant, kiat |a END lEmdtganj Drvk varvofgam op loan A ol C om 
kal tcharm la varlolen 




Verklarende teksten (Cxpianations) 

Hier h«b p da volgende opbes CAME EXPLANATION (Uiilag ran Ka) 5pal| voor ean uMan 
van da KincNai von hat badianingdttoL. an CHABACTIR MOVES IBawagingan von da 
ipathguur) mal bijzondarhadan ova« da eonvoUan von da vartchillanda ipaihguran Vatplao'^ 
da morkaring noor da gawantia optia on druk op loan A of C om hoi lahatfii la opanan 
Om bij CAME EXPLANATION da varkkiranda takuan von hat tpal la doodopan, druk jo da 
R-lools emhoog of emioog Om hat Kharm la varkMn, dnA |a op loati B of op Start 
Wonnaar |a CHARAaER MOVES habi gakozan on 
ja da aanvolitocnakan von aan tpalhguu' vnli 
bakijkan. varploots fO da morkanng noor da 
datbairaffonda tpalliguui an dnik la op loab A of C 
Indian da eanvolMoenakan von da ipaihguwr mal 
oHamoal op hot icharm postan, druk don da R-loati 
omheeg of omloag etn da varkkiranda lakuan la 
doorlopan Om hol scharm lo varlolan, druk ja op toah 
B of Start Om CHARAOER MOVES m varlolan. 
druk |a op Sion 

Optnerking; Op hat scharm wordan ollaan da 
spaKiguron waargegavan dia |a in hel spal raadi beni 
tagengakoman 


Tegenstandermodus (Versus Aiode) 

In daze modus overlavan ollaan da starkslani Aon daza mensali|ka |an onmansalijka) 
va>n<tig<ngswadttn[d kunnan moximoal zes spalors maadoan [>iagana dia ols lootita ovarbli|h 
is da winnoar Om mal maar dan twee spalors la vachlan. hab la aan d Ployar Adgplor nodig, 
an veor alka spalai aan badranmgsblok (ollamaal los varknigboar) 

Gevechtsopties van de fegensfondermodus 

In da VERSUS MODE (Taganslondarmodus) kwn |a kiazan wl Iwaa gavachlsopl«s TIMED 
(Baporkla h|d) waorbi| dagana (parsoon of loam) dia no hat varslri|kan von de li|dsduur nog de 
maasla raakpunlan ovarhaaFl. da winnoor is In plooli doonron kun ja ook UNLIMITED TIME 
(Onbapatkia h|d| kiazan Bi| boKfa oplias gotf hat spotan ols volgl 
VerplooTs da morkaring noor da gawansle optia door gabruikmoking von aan willakeurig 
badianingsblok an druk op toots A of C oin hat spalfigvur-kauzescharm la opanan Ja kuni alke 
spaihguui kiazan die ja in da varhoolmodus bani tagenkomen. mclusief da vl|ondon. 

De spelar die op Stan druki an hat Kjdsgovachlsscharm loot varschijnen. moakt de mslellingan 
op hat uitdogarsscharm (rachts op hat scharm varscHiim aan gala indicoha die oongaafl. walk 
badianingsblok acliel is) Vaipkxns da morkaring noor da msteUing die ja wilt wiizigan an diuk 
op loots A of C Wijzig dooino de installing door da R-loels omhoog, omioog. noor links of noo' 
rachts la drukken De baxhikbare oplias zi|n ols volgl 
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Opmvrking: D* opli«» Chwoclaa [Sp*l(>guran|. SbH PoMi (VeordighmJipunMn), Uv*l 
[Ntvcou] an T«om A>i>giMn«M (Tov'^'V^ >Mn»| kunn*n ollxiinol naai wMiaur wwdan 

ngMald Vow wiH a l nu nga loawiiang kwi ft hat vroog H kan |t| 

.1 Mayor Kiatwaa da tpaViQwr moat gcxm baiMan 6a| aon povochl voo> aon 

tpalar hab |a da kau2a utl I P (bailvnng doo> $pelat| an CPU {batfurng dew computai) Bt| 
daalnama dow Kvaa tpelwthab |0 da kauze ml IP. 2P on CPU Indian (oovai aand Playat 
Adap*or batchiki, kunnen a> mo«imool zei ipela<« logon alkooi vachlan 
< i Choractar Icon and Notno (Symbool on noom van tpolfiguur): Oin da 
boKhikbora ipaifiguran la loMn *a<>chi|non. dtuk |a op loatt A oi C Om da liisl mal 
ipothguiafl M doodepon. dnA |a da P ioais oodioog of wnlaag Om oon bopeolda 
apa lf iguwf la mwka'an. diiA |a da P-tooH now ktiki oi now raciA Om da datbonallanda 
tpaBiguwr M luazan. dmk |0 op loati A of C 

I Start* Typo (Soort pwnfon): Mot daza opoa kun |* bopolon hoa da voordighoidspuntan 
oon da Mnidan moalon wwdan ioapakand Voor^ghaidapunion kvnnon oon dan of maar 
van da z*» voordigkaidMvbnakon wordan loagakand (zia 'Toakannmg von 
vaa'dighaidtpunian* vaidarop) ia kuni kiazan u<l EDIT (Zalf wijzigan) waorbi) |a zatF 
voo'dighaidtpunlan oon da tpaKigwui ioakanl. EQUAl |Cali|k) waarbi| da compuiai 
airtomohKK vowdighandtpuntan loakani. on RANIkOM [WiHakaungl weorbii da compvtai 
gahaol wiUakaung lOUAL of EOfT k«*l 

[4 Isporlonco lovol (Efvaringtnivoati): Kiot hat arvwmgwwaou von da datbatraHond* 

F ipotfigvuf 

5 Toam Orouping (Toomi tomontfollon): Om hot gavachl awo tpennand lo mokan. 
kun la da tpaifiguian oil dan of mao' toomi lolon vo^lan Si| hat ipolon In loams gow da 
ovarwinnmg noor hat loam dot da mmPa ichoda haah opgolopan (bi| gavachl von 1 minuul) 
of nooi dagana d« tol hot lootv is ovacgablevan (bit gavachl mat onbapaikta tijdiduuil Oaal 
da ipaihgwran m bh dan von da zas lawni [A (/m F). 

Vonnaai |a laviadan bant mat da gomuaklo m pa lmga n . dnik |a op Stott Ja zub wordan 
Itvroogd wn (a kauza la bavartigan Kiai YES Uo) mdwn |a klow baw om now hat volganda 
ehatm to goon Kiai NO (Noa| m dia n (a da w d al m gan wib wifZigan 
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Toskenning van voordigheidspunten (Skill Assignment) 



Indwn (• b4i Sigt» Typ* it opk* EDIT of RANDOM 
h*bt g«lioz*n. zol v w otgKii h«l tchprm voor hal 
lo«k«nn«n von vaofdighMltpvnWn varxhiinen Bovan 
op htt Kharm wordan da ipalhgvui. ha) nummar von 
ha) baditningtblok, hat leoni an hal nivaou 
oongagavan Ja hunt da voordlQhatdipunian teakannan 
aen da valganda cubnahan 


STR. (Starhla)s Oa ichoda dia ta hunt loabraoean aon 
da tagansiondar 

VIT. [Vi)eti»aii)» Da idtoda doe> da oanvalan van aan 
■aganilondav dw |a hwn) mcoMaran 
INT. [Intall>9anlia)tjouwvoo'd*e*'*^ *’ hat loapasaan von tevadiunMn 
MEN. (Gaatlaliika baKharmmglt Da baKhanning lagan tovaroonvollon 
AOL. [Bahandigha>dlt Da mattiaid weormaa |ouw tpathgwvr zKh bawaagi 
lUC. (Galukli Hiermaa moak (a maai kantom mat la wardan garaoki door oonvallan von 
ondaran, of om mat suceai wH aan oenvol la kunnan uilvoaran 


Bovan da voordigheidvwbriokan wotdl ha> laiola oaniol pwnlan wa o r m aa ga he moat doan, 
oongagavan Varplooli da morkar'ng noar da gawanita veordigha>dtrubi>ak door do R-toalt 
omhoog of omlaog la drukkan Om axtro vaaidighaidipuntan aan da gakozan rubriak too la 
kanrron, druk in da R-loatt noar rachli Da puiaan wordon in hat reed oongagavan Indian |a da 
punlan opniauw wih laekennan, morkaar ia da daibatraffanda veordighaidsrubnak an drvk ja 
da R-lools noor k'nlu om da punlan waat la varwijdaran 

Indian |e da opile EQUAL habi gakozan, zullan da voardighaidtpunlan von da spalfiguran 
outomoliKh door do compular vrordan loagakend 

Da compatilie begin! op aan void dot wiHakevrig door da compular o gakozan Bovan op he 
Khorm wordan da z/mboian von da ilr^darz oongagavan, olvnada he nrvaau, he laitaranda 
oomol rookpuMan an he raHaranda ooraol tovarpunlan von alka ipaNiguur. Da ipaRigu'an dia 
doer aan ipa te wordan boifuurd. baginnan me aan morkanng amooe, dw oongaall walka 
tpalfiguur e door walka ipalai word) botfvwrd 


GQvechfsscores (Botffe Scores) 

Vargaai me am bij 'Gavachluceat* da icoroi von da vanchlBanda tpalan an ipalflguran la 
bakljkan. In da dolobaia me da gavaehlucoras wordan oSa tcorat bawoord die e m da 
VERSUS MODE |Tagansiondemadu«| zi|n bahoold 

Sceroa von tpotfigwron 
DR It aan evarziehl von da ipalhgwran dw m da 
VERSUS MODE lagan aRioor habbon gaitradan In 
da oania kolom sa ja he oonlol gavachlan doi za 
habban gowonnan In da twaada koloffl zia ja he 
oonlol gavachlan wooroon za habban maagadoon. an 
In da darda kolom zia ja he paicanloge gavachlan dal 
za habban gawonnan Om da tigl me tcorat la 
doorlopan, drvk ja da R loatt omhoog of omloog 
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irei von fp*Ki9ur«n 
4 Mn oOumI ovarxicht von d» tcora* von ala 
Irguran In da aania kaiom xia ia ha( oontal 

I clo)Xa hebban gewoonao In da Kvaada 


iforai von (palflguran waar op nwl xattan 

in da Korai waar op nul la xaDan. dnik (a op loan A oi C Ja xuk don wordan gavroogd om 
kavxa la bavaikgan In d ian |a da Korat mdardood waar op nul wik xallon, varplooh |a da 
Brkonng noor YES Uo) an drwk la op loali A of C Indian ja |a badankl. varpioon p da 
■rkafing noor NO (Naa) an driA |a op loan A of C Om hat icharm la varlolan. druk |a op 
3rt of varploon la da morkanng noor EXIT |tM) Oruk doomo op loan A of C 
Keraa von apolars waar op nul xottan 

lok om daxa Koras waar op nul la xanan. druk p op toais A of C Ja xull don wordan 

jd om |a kauxa la bavaUigan Indian p da uotm mdardood waar op nul wilt xattan, 
aploon ia da morkartng nooi YES [jo| an druk ja op loah A ol C Indian p p badanki, 
loon p da morkaring noor NO |Naa) an dnik p op loan A o> C Om hat tcharm p 
IfloPn. druk p op Start of varpiooH p do morkanng noor EXIT fUii) Druk doomo op loali A 

opliai KEY CONFIG (ToaOcordiguraaa) PlAYEK SETTINGS [Spatermsirilmganl an 
XPLANATIONS (Verkloranda lakuanf or dazelfda oh bi| da OPTION MODE 

>phamodui| Ixia biz. 89-92) 


Verhaa/modus (Story Mode) 

pi da STORY MODE (Varboolmodvi) moal ja aarsi 
aan ipaHrguvr mikiazon (bi| aao spaf voor twaa tp alar» 
jpeai ook da Iwaada i p a lat aan tpalliguuf kiann) 
beorloop da li|sl mat laomlada n von Guordion Haraat 
poidoi da gawantia ipalfiguur wotdl oongagavan 
l^k don op Slori om da datbatraRanda tpaVigvur p 
^■san Houd ar rakaning maa dot mal baKia tpalart 
Buallda spalfiguur kun/pn kpxan 
'Hal varhool bagmi op bat hooidkwortiar von da 
'dion Haroat, woor Hon mat pop x>|n nptrwa 
]id tool xpn Om da Pkutn m voorwoorha 
ihling p doorlopan, druk p Op Pop C En don koM 





jdani hal ipal word p gaconfionpard mat varictulanda pgantlondari dp p nv 
1 dichpr bl( jouw deal P koman Ook moal ja zaE bapolan woor p noortoa moat an wot p 
lal doan CPnk iPadt goad no voordol p aan batkumg naami, wont hal kon p vardara lol 
polsn Om aan enlwoord of nchling p kPxan, xol ja da morkanng arop door gabruikmoking 
n da R-ioal) Druk doomo op looH A of C 
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Op het slagveld 

Ev^nslt bi| d» VERSUS MOOt [TagcfttfaAdannodvt] voftchnn^fl ooE Kwr bev«n op K«l 
schMm d« lymboUn von olU Pn)d«n. 0* groeno baR gaoil haf ooniol rvMrand* rookpvn)*'’ 
oen. an da Movwa boR hai ooMd raiiaranda l ovacpunian. 



Sytnb««i von spalfiguur 
Aontol raataranda rMkpuntan/tovafpwntofi 


Symbool von 
laganffondar 


echtarfconi 

middan 

vooHconi 


Vechfen: winnen of veriiezen 


Tafwt|l ja ds ana vitond no da ande<a vanlotf an slaadt d>ch)ar bij |Ovvr doal loint, zul fa 
va's'erkingan winnan Voor alka vaotarking kn'tg ja aan bapoahj ooniol voofdioheidspvnten die 
ja kuni lortennan oon da vartcMIande vooedighaidsruboakan |zia biz 94 voe< nodere 
bijzoodartiadan kiaravai) Hoa maa> •aganiiondan ja vonlool. dat la maai varMrkingan |e zuli 
ORivongan an dat la maae boda (a zxb kn|gan OnPrak |a dut mat eon Sal gavachl an draog |a 
sieani|ab>|l 


IncSan (a el |ovw lookpuMan hab> vadoian an m nog 
CoMinuas ova> zi|n, wl ha* Connnuaacbann 
varichifnan Hiarhabjadna opiwt CONTINUE 
(Vardai tpalanl om vardar la tpalan vonoi hat punt 
wooiop ja wQi vattlogan. TRY AOAIN (Optwaww 
piobaran) om waai balamool opniauw la bagmnan {In 
walk gavol ja olla vooidighaidtpunlan zuk onivongan 
dia ja tot op dal oganblik habi waian la vargoran) an 
GIVE UP lOpgavanI .n waU gavel da madadakng 
Gama Ovai ISpal vooibaj) varKKifni, gavolgd door da 
Inlaidanda gadaallat 
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I 

Hier zijn de heldenl 

Nu It h«l hidom dalBomladsfl vOA da Guards H«ro*>«n lwnvfi*nd*n«ee« M Wvtian AH* 
b*w*gii>gefl <iin von toepoumg op ton oonvd noor nachtt Veor oonvoHtn nsot liniu nvo«)*n 
d* b*w*ging«n m o<ng*li**>d* wi|z* wonjen g*trrt*(pr*t**>d 

Somuei Hon 


Oortpronkolijlt woi hl| ltd von h*l blovw* looni von d* 
tioninkli|lia nddavt. moor lot*r batbol Im| otn d* wi^ w*i*ld in 
M tf*Uan an rouand gvo nl wn** iivord*n Hij droogi von 
d* kiochtigi)* zwoordon oitd* g*Khi*d*nii, zwoorddol 
op zkhzaH ol ton l*g«nd* it 

I Spoziolo rochniokon 

Han dynomict • t ol C 

Han iptcioal B 
Hon dahniAal. 4' 4> 

Han moximool [in d* Wditl 4 4 • • of C 

Hon tvondat [hi d* lvchl| B |indrukk*n on mgadruld houd*n) 

Hon hyp*r/Hon ovafwMiing C 

Tevoffcunston 

Hon vorfafondingen 4 • Z 

Randy M. Green 

I Randy h**ft jornniong (ovtrkumltn gosiudaerd Tijdans ton 
endarbiaking von lift thidi* Lwom ht) in oanfdung mat Hon an 
da ondar* Gtioidton Haroat. Toon laobwarde hij zidt dol hi) 
Bin voaidighodan h*l batl* ken vduna n doof t om an mai da 
oodai* haldan op rail la goon Zifi fnolgazal an mada lov a noot 
>1 Edwotd M Nendo (noani ham moot Ed) Randy it nogol 
bong uitgavoDan, moor hoepi sin vraat ■* ovarw i nnen door 
toman mat da Gvoidion Haroei op ovoMwr ua I* goon 
Spociola taahniokan 
Dantand* windtlef 44 • B o( C 
Muur von windtlof 4 • B 

H*ltiol<embinoli* B (mat harholingl 
Dnavoudtg* tckadahtomp (in da Ivchil 4 1 * B oi C 




I Tovoricunaton 
E-Mea B • C 

SuparmogiKh* vuvrkogol 4^ * Z 
Suparmegisch* brondmuur 4 f ■ Z 

SuparmogiKh* bliktamichkhi ^4^ * Z 

SuparmogiKh* ijtwarald 44 * Z 
SuparmogiKh* lomodo ^V4f ' Z 
SuparmogiKh* bron<ft>om ■e4^~* * Z 
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6in//ro Ibushi 


Gin|iro is een ninja die op zoek Is noar het legendarische 
zwoord Mu'omosa. dot volgens sommigan zo krochKg Is dot 
hel een eigen ziel heeh gekregen. Glnjlro heeFt besbten om 
zkh oon te sluiten bij hel team von da Guotdlon Heroes omdol 
hij groog hel legendorlsche zwoord wil zien. 

Speciale lechnielcen 

Achlerwoortse luchtspiegelingszwaaidslog. 4-4' * B of C 
Vacuunvrnenselljka lepspin: 4> B of C 
Schodjwloze stormoonvai 
luchtspiegelingidans’ 4’ t' + B of C 
Verrossingsaanval met luchlspiegelingsdroal 
(in de tuchtj, * B of C 
Schaduwloze schop [in de lucht): 4> 4 - B 
Achlerwaartse donderschop (in de luchl)- 4 4 * C 



Tovarkuniten 

Vuiirbetoverlng: 4 Z 
Donderpolin: fr4^ * Z 
Doi'derbetovering: 4 t -r Z 
Oondergedaonteverwissellng' 4 4 * Z 


Nicole Neale 

Nicole is een scholkse, moo' ingelogen geestelltke. Ze 

Is met de Guardian Heroes meegegoan omdal dll 

volgens hoar een leuke afwisseling In hoar rustige 

leventje zou zljn. Ze is een geboren optimist en 

probeert allijd hel goede in de mens le zien. Woag 

hel echter niet om hoar op de kosl le jagen, wont ze is 

lot een poor krochitge loverkunstjes in stool. MIsschien 

wil ze bij iedereen de indruk wekken dot ze een heel 

oordig meisja is. Moor misschien ook wel wear niel... 

Korlom: een geheimzinnige dome, die Nicole. 

Speciale techniaken 

Dot doet pijnl 4 + C 

Heilige drooi: 4 4 B ol C 

Nu ben Ik boos B en C 

Gllmlochende slab met herholing op C 

Gllmlochende slof in de luchl; mel herholing op C 

Rokelsprong: 4 t + B of C 

Teverkunsten 

Blond: 4 ♦ Z 

Borriere; 4 4 - Z 

Genezing: 4 ‘f Z 

Glimloch: ^4^s •* Z 
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ppeciafe spetfigvren 
lN>ot<fode strijder 

9*h«iinz>nn>g« ndd«r hcrrMi, doo< lo*do»ft von Mn 
e mochl don Set (even zalf, uH zijn grol Oe nieMJoda 
iri|d«> stool nu oon de Son! van da Gtrordran Hatoas an vi 
bevalan von da hatdan op. Ont da ntal-doda sirijdai aai 
vel la gaven, moal ja hel volgenda doan: 
jk op tools X ont Sal baval-vanstai la blen varschifnan 
loodoop da liisi mal kavaomogaSikhadan door da R-toais 
nks of noor rachls la drukkan 


^ m fa! n 

Aonvollan 2. Vardedigen 3. Volgan 4. Vostheudan 5. Krankxinnig 


Serena Corsoire 

] IS da vrouwallfka bavelhebbar von Sal rode leom von 
la koninkll|ka riddars an haah zich oongeslolen bij da 
Suordion Haroes. Zij ichi|nl Sal eon an ondar te weten over Sal 
ieor Hon gavondan zwoord. moor moai Soar inlonTKsiie rsog 
Ihullan oon da Guordion Heroes. Wie is zij aigenlijk precies 
wearom halpl ze da Gvordion Heroas? 
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Nuftige wenken 

• In de eersla ploots meet |« onthogdan da< je allaan moar kunl winner ols [e erin daogi om le 
overlaven Moali dut altijd gebruik van |auw vardadiglngsiacbniak (loafs A is de 
slandaardtoels em ja la vardedigen) wannear |a niel in da aonval bent. Wanneer je jezell 
goed verdedigt. zul je veal bstere konsen habben 

• Veal leganslonders fflaken bij bun aonval gebruik von toverkunslen ol sneiheidslechnieken. 
Om te voorkomen dal ja door een von deze lechnieken wordl geraokl, moet je varr hel ane 
niveau naar hel andere springan. 

' Mook gebruik van de vliegenda herstellechniak wannear ja door een leganslonder de hoogh 
in word! gegooid. TerwijI ja je in de luebt bavindl, druk |e op loels A of C om wear kaurig op 
beide voeten teiechl te komen. Zo nlel, dan kon jouw hegenslander net zolang doorgaon mei 
zijn aonval loldal je verslogen bent. 

• Wanneer je beni geraokl door een krochliga lovarspreuk ol oonvol. zul je li|delijk verdoold 
zijn. Wanneer dit gebeurt, moet je met herhaling op loels A drukken, ol met de R-loets net 
zolang in de vorm von een cirkel indrukken loldoi de spelhguur wear bij bawuslzijn is. 

• Toverkunslen zijn een kroebng bulpmiddel, moor jouw spelliguren hebben sleohls een 
bepaald oanlal loverpunlen lot bun beschikking. Vertrouw niel uitsiulland op jouw 
tovariunslen, want dan zou bet wrel eens slecbl met je kunnen aflopeni Een verdere redan om 
ook jouw ondere aonvatslactiaken te oelenen is bet fell dot de loverpunlen kunnen worden 
taruggewonnen door bet ullvoeren van speciale aanvoUenl 

• Elke bald begint in elke vaordigbeidsrubriek met een bepoold oonloi vaardigbeden |zie biz 
94|. Elke spelfiguur moel dus zijn verscbillende vaardigbeden verbeleren om succasvol te 
kunnen zijn. Kijk naar jouw spelhguur lerwiji bij of zij aon bet vechlen is. en kijk bij hel 
loekennen van voardigheidspunlen voorol noor de zwakke punten von de spelfiguur. 


Behandeting van uw Sega Saturn CD-ROM 

• De Sega Solurn CD-ffOM is oniworpen om uilsluiland le worden gebruiki met hel Sego 
Sotunvsysleam 

• Zorg ervoor dot hel oppervbk von de CO-SOM von wil en krossen gevri{woard blijh. 

• Niel in onmiddellijk zonlichl ochlerlalen of in de nobijheid van een rodiolor of ondere 

• Neem nu en don een pouze wanneer u voor een longe periode speak, om uzelF en de Sega 
Saluin CD de nodige rusi le gunnen. 

Waerszhuwing voor bexiHers van pro(«<ti*4«l«vUi«leB«rellMi: 

Slilslaonde beelden kunnen een blijvende beschodiging van de baeldbuis lot gevolg hebben ol 
onuilwisbara vlekken achlerlalen op de fostorescerende slol von de CRT. Vermijd herhaaldeli|l' 
of longdurig spelen von videospelletjes op proiecha-lelevisieloeslellen mel een breed scherm 
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